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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun tistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehrene ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil... Ne bu siddet, bu
celal?

Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal;
Hakkidir, Hakk'a tapan, milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.

Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim: Bendimi ¢igner, agarim,;
Yirtarim daglari, enginlere sigmam tasarim.

Garb'in afakini1 sarmissa ¢elik zirhli duvar;

Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir iman1 bogar,
"Medeniyet!" dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadag! Yurduma algaklar1 ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi giinler Hakk'in...
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri "toprak!" diyerek ge¢me, tani!
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.

Sen sehid oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalar1 alsan da, bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda fiskiracak toprag: siksan, siiheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden ilahi sudur ancak emeli:
Degmesin ma'bedimin ggsiine na-mahrem eli;
Bu ezanlar -- ki sehadetleri dinin temeli --
Ebedi, yurdumun {istiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -- varsa --
tagim,;

Her cerihamda, Ilahi, bosanip kanl1 yasim,
Figkirir ruh-i miicerred gibi yerden na'sim!

O zaman ylikselerek Ars'a deger, belki, bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal:
Hakkidir, hiir yasamis, bayragimin hiirriyet;
Hakkidir, Hakk'a tapan, milletimin istiklal.
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BILISIM TEKNOLOJILERI SINIFI KURALLARI

Bilisim Teknolojileri Sinifi icinde bilgisayarlar bulunmaktadir. Bilgisayarlarin tek parga degillerdir ve kablolar
yardimiyla birbirine bagli monitér, kasa, klavye, fare, hoparlér, kulaklik gibi boliimleri bulunabilir. Elektrik enerjisiyle
calisan bilgisayarlar elektrik prizinden aldig1 elektrik enerjisini donanimlarina dagitmaktadir. Kasa ve kasaya bagh
diger donanimlarin birbirleri ile baglantilar1 kablo yardimiyla yapilir ve bu kablolarin girisleri agiktadir. Agikta
olmalari ariza durumunda kolayca degisimi saglar ancak 6te yandan riskleri de beraberinde getirir.

Sagligimiz1 korumak i¢in bilgisayar kullanirken ve bilisim teknolojileri sinifinda uymamiz gereken kurallar1 bilmemiz
onemlidir. Elbette derslerimizi saglikli sekilde islememiz igin bilgisayarlarin da sorunsuz olarak caligmasi gerekir.
Bilgisayarlarin bozulmamasi i¢in de onlara zarar verebilecek davraniglardan kaginmalryiz.

Asagida bazi uyarilar yer almaktadir. Bu uyarilar bilisim teknolojileri sinifi i¢inde oldugu kadar, okulunuzun diger
atolye ortamlarinda ve evinizdeki bilgisayar masaniz i¢in de gogunlukla gegerlidir.

Bilisim Teknolojileri Sinifinda: BT SINIFI

Yiyecek ve igecek tiiketmeyiniz. KURALLARI

<—>

Klavye ve farelerde ariza olursa sadece 6gretmene haber verilmelidir. Kesinlikle kablolara

dokunulmamalidir.

Ders bitiminde siniftan ¢ikarken tabureler diizeltilmelidir.

Bilgisayarlari izinsiz agmayiniz.

Kablolara ve elektrik prizlerine kesinlikle dokunmayiniz!

Bilisim Teknolojileri Sinifinda kogmayiniz.

Bu kurallar giivenliginiz icin. Uydugunuz icin tesekkiir ederim.
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1. UNITE: BT.6.1. BILISIM TEKNOLOJILERI
BT.6.1.1. Bilisim Teknolojilerinin Giinliik Yasamdaki Onemi
BT.6.1.2. Bilgisayar Sistemleri
BT.6.1.3. Dosya YoOnetimi
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BiLGH v ILETIGiM
TEKNOLOJILERI

1- BiT Nedir?

“Bilgi ve iletisim teknolojileri, bilgiye ulagilmasii ve bilginin olusturulmasini saglayan her tiirlii gorsel,
igitsel, basili ve yazili araglardir.”
2-BiT’in Onemi:
e Bilgiye hizli ve kolay bir sekilde ulasmay1 saglar.
*  Maliyeti azaltir ve verimliligi arttirir.
e Zaman tasarrufu saglar.
*  Kagit tiiketimini azaltarak doganin korunmasina katkida bulunur.
*  Anlik iletigimi kolaylastirir.
+ lletisim ve hizl1 haberlesmeyi saglar.
« Bilginin kolay ve giivenli bir sekilde saklanmasini saglar.
*  Veri girisini kolaylastirir.
* Hayati kolaylastirir.
3-BiT’in kullanim amaglari
4-BiT’in Giinliik Yasamdaki Yeri:
Eglenmek, arastirma yapmak, miizik dinlemek, film izlemek, 6dev yapmak, bilgiler depolamak vb.
5- BiT’in Egitimdeki Yeri:
Ogrenci not islemleri, etkilesimli ders yapmak, uzaktan egitim, projeksiyon cihazi, sunu yapmak, ders
calismak.
6- BiT’in Saghktaki Yeri:
Bilgisayarli tomografi, mikro cerrahi yontemleri, 3B yazici ile iiretilen organlar, 182
sayesinde randevu almak, e-Devlet ile randevu almak ve hastane islemlerini gergeklestirmek
(MHRS=Merkezi Hasta Randevu Sistemi) vb.
7- BiT’in Ulagimdaki Yeri:
Ulasim araglari igin bilet almak, navigasyon cihazlari, telekomiinikasyon islemleri,
uydular, ucaklar, simiilasyon cihazlar vb.
8- BiT’in Giivenlikteki Yeri:
Giivenlik kameralari, 1s1k/ses/1s1 sensorleri vb.
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9- BiT’in Bankacilik ve Ahsveristeki Yeri:

Bankaya gitmeden 6deme yapabilme (internet bankaciligl), sesli imza, istedigimiz anda para transferi
yapabilme, ATM’ler, internet aligverisi vb.

10- BiT’in iletisimdeki Yeri:

Goriintiilii/sesli konusmalar, goriintiilii konferanslar, e-posta, kol saati ile haberlesme vb.

11- BiT’in Sinema ve Televizyondaki Yeri:

3B goriintiiler, animasyonlar, yesil perde ¢cekimler vb.

12- BiT’in Miihendislikte ve Mimarliktaki Yeri:

Bilgisayarli ¢izimler sayesinde hesaplamalarin daha dogru olmasi, simiilasyon kullanimi, 3B yazici
¢iktilari, bilgisayar programlari vb..

13- BiT’in Uretim ve Sanayideki Yeri:

Araba firetimi, karekod okuyucular, 3B yazicilar, 3B yazicilar ile iiretilen arabalar, otomotiv
sanayisindeki gelismeler, donanim sanayisindeki yenilikler, askeri sanayideki yenilikler (ses/ist
dedektorlii gozliikler) vb.

Cagimizin Teknolojik Yenilikleri

Drone(Dron) Nedir? Drone Kullanim Alanlari Nelerdir?

2000’1li yillarda ¢ogumuzun uzaktan kumandali araba kullanma deneyimi olmustur. Agikcast ben ilk
kullandigimda, heyecana kapilip, carpmamak igin baya ¢aba sarf etmistim. Su an drone’lar da bir nevi
bizim dénemimizin uzaktan kumandali arabasi. Tabii biraz daha gelismisi ve bu sefer karada degil de
havada hareket edeni.

Drone Nedir?

Drone, 1ngilizce’de erkek arimanasina gelen bir kelime. Fakat
glinimiizde insansiz  hava  araglari anlaminda  kullaniliyor.  Tarihine
baktigimizda genellikle askeri amacghi kullanilan dronelar, artik daha
ulagilabilir. Gliniimiizde iki farkli Drone tipi konusuluyor. Bunlardan bir tanesi
Wi-Fi teknolojisi ile ¢alisip, uzaktan kumandayla kontrol edilebilen; belli bir
mesafeye cikip, sarji yettigi siirece havada ¢ekim yapabilen ARDrone ve

DJIPhantom gibi triinler. Bir nevi milenyum caginda doganlarin yeni oyuncagi... Bir digeri de;
gelecekte internet erisiminin olmadigi bdlgelerde erisimi saglamasi 6ngoriilen ve siirekli havada olacak
olan hava araglari. Mark Zuckerberg’in Internet.org projesi ile bu tip Drone’larla internet olmayan
bolgelere, interneti sunma hayali bulunmakta. Drone’lar yerden yaklasik 6 metre yiikseklige kadar sabit
ucus modunda ugup, 50 metre yilikseklige kadar ¢ikabildiginden; sehirlerin kus bakigi goriintiileri bu
iiriinler sayesinde ¢ok rahat kaydedilebilir.

Drone basta askeriyede olmak {izere bir ¢ok alanda kullanilmaktadir. Bunlar gazetecilik ve tv, spor,
seyahat, pazarlama alanlarinda kullanilmaktadir.
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Askeri drone’lardan ¢ok daha kiigiik ebatlara sahip ve quadcopter gibi popiiler 6rnekleri olan drone’larsa
ikinci grubu olusturuyor. Bu drone’larin son donemdeki kullanim alanlart arasinda, yangin
sondiirme, dogal yasami gozleme, tarim, havadan ¢ekim yapma, deprem sonrast hasar ve radyasyon
tespiti gibi ¢cok sayida farkli konu beliriyor. Bu alanlarda da drone un kullanimi s6z konusudur.

3D Printer Nedir? Ne Ise Yarar?

3D Printer, 3D Yazict yada ii¢ boyutlu yazict” olarak adlandirabilecegimiz bu teknoloji bildigimiz
yazicilar gibi gérev yapmakta ancak arada temel olarak biiyiik farklar var. Bu yazimizda 3D Yazici’nin ne
oldugunu, neler yapabilecegimizi ve ne ise yaradigini anlatacagiz. Simdiden uyarayim; Yazi uzun ve bilgi
dolu olacak!

3D Printer Nedir?

3D Printer, Katmanli iiretim olarak kabul edebilecegimiz bir teknolojidir. Teknoloji ile bilgisayarimizda
hazirladigimiz 3D modelleri sifirdan tiretebilmemiz miimkiin kiliniyor. Yani olmayan bir cismi sifirdan
hi¢ bir atik vb olmadan kati olarak iiretebilen bir teknolojidir. Aslinda 3D Printer uzunca bir siiredir
1984’ten beri hayatimizda bulunuyor. Charles Hull tarafindan yapilan ilk yazicidan bu yana siirekli
gelisen teknoloji ile farkli iiretim tipleri de ortaya cikti.

3d yazicilar nasil ¢cahisir?

Uretimde her sey once bilgisayarda tasarlanmis bir 3 boyutlu model ile basliyor. Bu 3 boyutlu model
bilgisayarda ince katmanlara boliinliyor ve 3d yaziciya bu katmanlari olusturmasi i¢in komutlar veriliyor.
Bu sekilde ince katmanlardan olusan bir ger¢ek nesne elde ediliyor.

Peki neyle yapiyor bunu?

Aslinda kullanilabilecek pek ¢ok materyal var. Herhangi bir plastigin ¢ok daha dayanikli olan
halleri, altin, platinyum, seramik tozu, metal tozu, metal goriiniimlii-akrilik plastikler ve daha nicesi
resimde gordiiglimiiz sekle getiriliyor ve bir nevi 2 boyutlu yazicilarin kartus-toner islemini goriiyor.
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Robot Sistemleri

Insanoglu daima islerini kolaylastirmanin yollarini aramis ve ¢ogunlukla da
bulmustur. Ornegin tekerlegin icat edilmesinin arkaplaninda tasima islerinin
kolaylastirilmas1 ~ ve  hizlandirilmas1  yatmaktadir.  Insanhigm  ilk
donemlerinden giiniimiize kadar bu durum degismemistir. Hatta “igleri
kolaylastirma” istegi giiniimiizde teknolojinin de gelismesiyle daha da ileri
sathalara varmistir.

Robot kavrami ilk olarak Cek yazar Karel Capek tarafindan yazilan
Rossum’s Universal Robots adli romanda kullanilmustir. Bu romanda
robotlar insani duygulardan yoksun mekanik ve otonom varliklar olarak
tasvir edilmistir. Bu roman sonraki dénemlerde bir¢cok bilim-kurgu yazarina
ilham kaynagi olmustur. Aslinda robotik biliminin hikayesi bu romanla
baglamamustir. Eski yunan eserlerinde de otonom olarak hareket eden benzer
varliklara rastlamak miimkiindiir.

ROBOT NEDIR ?

Robot; otonom olarak ya da oOnceden programlanmis gorevleri yerine getirebilen elektro-mekanik
cihazdir. Robotlar bir operator nezaretinde ¢aligabildikleri gibi bir bilgisayar yaziliminin kontroliiyle de
calisabilirler. Diisiiniilenin aksine robotlarm ¢ogu insana benzemezler. Insan benzeri robotlar Android
olarak adlandirilmaktadir. Bundan 30-40 yil 6nce bilim-kurgu filmlerinde gordiigiimiiz Androidler
glinimiizde neredeyse gerceklesmistir.

ROBOTLAR NASIL CALISIR ?

Bir cihazin robot olarak ifade edilebilmesi i¢in dncelikle otonom
calismasi gerekir. Yani dogrudan bir insanin miidahalesi
olmadan karsilastig1 sartlara goére kendi kararini verebilmelidir.
Ornegin; bir mobilyaci gesitli aletler kullanarak bir masa
yapabilir. Testere, keser, elektrikle ¢alisan serit testere, planya
gibi alet ve makinalar dogrudan insan miidahalesiyle calistiklar
i¢in robot olarak tanimlanamazlar.

Robotlar1 3 ana kisima ayirabiliriz:
1-Sensorler(Algilayicilar)

2-Elektronik Karar Mekanizmasi
3-Mekanik Uygulayicilar

Sensorler 1s1, 151k, manyetizma, akim, gerilim, hiz gibi fiziksel biyiikliikleri algilayabilen genellikle
elektronik yapiya sahip algilayicilardir. Bu algilayicilar algiladiklar fiziksel biiytikliikleri elektriksel
sinyallere doniistlirerek elektronik karar mekanizmasina génderirler.
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Teknolojinin Etkileri

Teknolojinin bize sundugu faydalarin yaninda bize verdigi zararlar var midir? Sizce bunlar
nelerdir?

| ——
" Gelismeleri takip |
edememe kaygisi.

TEKNULUJiNiN ETKILERi
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Insanlarin bilgi ve iletisim teknolojileri cihazlarini uzun siire ve yogun bir sekilde kullanmasimin oldukga
onemli sonuglara neden olmaktadir. Ozellikle de interneti kullanan insanlarin bir siire sonra sosyal
hayattan koparak asosyal kisilik gostermeye basladigim1 ve dis diinyaya karsi duyarsizlagir. Insanlarin
kendilerine sanal diinyada yeni bir kimlik ve hayat kurdugunu, bu yeni ve yalniz diinyalarinda yasayarak
gercek hayattan kopmaktadir.

Gilinlimiizde eskiden olmayan bagimlilik tiirlerini gérmek miimkiin. “Uzmanlar, teknoloji ve internet
bagimliligini bir hastalik olarak kabul ediyor ve buna baglh olarak hastanelerde bu konularda ¢aligsacak

ilgili boliimler agiliyor.”

“Teknoloji kullanirken yasadiginiz sorunlar nelerdir?”
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TEKNOLOJININ ETKILER]

Asagida karisik halde bulunan teknolojinin etkilerini tabloda yer alan

tanimlarin basina uygun sekilde yaziniz.

google takibi  photolurking

FOMO nomofobi phubbing sinirda (borderline) selfitis  ego sorfu siberkondri

internet siniri facebook depresyonu cheeseponding selfitis (selfie hastaligi)

elektronik uykusuzluk hayalet titresim (fantom vibrasyon)

Teknolojinin Etkisi

Tanim

Kisinin cep telefonundan uzaklasma kaygisina denir.

Kisinin kendi resmini en az giinde U¢ kez cekmesi ama sosyal medyada
paylasmamasina denir.

Telefonlarinin calmadigl zamanlarda bile strekli titredigini hisseden
kullanicilar bu hastaliga yakalanmis demektirler.

Kendi fotografini ¢ekip sosyal medyada paylasmanin obsesif kompdlsif bir
egilim ve 6zglven eksikligini gidermenin bir yolu olarak tanimlanmaktadir.

Pek cok konuda olumsuz olaylarin tekrar tekrar paylasildig sosyal
platformda insanlarin depresyona suriklenmesi olayina denir.

Cihazlardaki performans disuklGgunun kiside sinire neden olmasidir.

Akilli telefon bagimhilig olarak bilinmektedir. Akilli telefonlarini stirekli elinde
tutan kullanicilar karsisindakinin séylediklerine odaklanmak yerine telefon
ekranlarina dikkatlice bakmakta ve karsisindaki kisiyi Gnemsememesidir.

Hastaligini doktor yerine internette arastirarak ¢c6zmeye calismaya denir.
Dinlenme saatleri esnasinda bile akilli telefonuyla, tabletiyle, bilgisayariyla
ugrasan kullanicilar bu hastaliga yakalanmis demektir. Bu hastalik saglk
acisindan da sindirim sorunlari, kronik yorgunluk ve agrilar gibi blyuk
sorunlari beraberinde getirmektedir.

Gelismeleri takip edememe kaygisidir.

Sosyal hesaplarda surekli fotograflara bakarak zaman gecirmek,
paylasimlarini kimlerin takip ettigini kontrol etme durumuna denir.

Surekli mp3 indirme hastaligidir.

Surekli olarak kendi ismini internette aratarak, hakkinda yazilanlari 6grenme
istegidir.

Surekli olarak etrafindaki insanlari internette aratmaya denir.
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21. yiizyilin hastalig1 da denen oyun bagimliligi ¢agimizda kiigiik yastaki ¢ocuklari ve gengleri olumsuz
etkilemektedir. Bagimhlik, kisinin iradesini gérmezden gelerek zarar veren uyarani; tiim zararlarini
bilmesine ragmen kullanmaya devam etmesidir. Biitiin bagimliliklarda oldugu gibi oyun ve internet
bagimlilar1 da sadece kendilerine degil ¢evrelerindekilere de biiyiik 6l¢iide zarar vermektedirler.

1. Asagidakilerden hangisi iyi bir ¢alisma ortamu igin gerekli olmayan bir 6zelliktir?

A. Klavye yerlesimi B. Yeterli Isik C. Havalandirma D. Genis Alan
2. Bilgisayar kullanimi sirasinda olusabilecek saglik sorunlar arasinda asagidakilerden hangisi yer

almaz?

A. Goz Problemi B. Durus Bozuklugu C. Dis Ciirlimesi D. Bel Agrist
3. Bilgisayar basinda 60 dakikalik ¢alisma sonrasi ne kadar zamanlik dinlenme yeterli olur?

A. 10dk B. 25dk C. 30 dk. D. 35 dk.
4. “Kendi fotografini ¢ekip sosyal medyada paylasma istegine kars1 koyamama.” Hastalig

asagidakilerden hangisidir?

A. Hayalet Titresim B. Ego Sorfii C. Selfitis D. Borderline selfitis

5. Ego Sorfii” niin tanimi asagidakilerden hangisidir?
A. Kisinin kendi resmini en az giinde ii¢ kez ¢cekmesi ama sosyal medyada paylasmamasi.
B. Dinlenme saatleri esnasinda bile akilli telefonla, tabletle, bilgisayarla ugrasilmasi.
C. Olumsuz olaylarin tekrar tekrar paylasiimasiyla insanlarin depresyona siiriitklenmesi.
D. Siirekli olarak kendi ismini internette aratarak hakkinda yazilanlari 6grenmek.

6. Siitunlarda yer alan ifadeleri, harfleri uygun maddelerin yanina yazarak eslestiriniz.

Giinliik yasamda BIT kullanimina érnek olarak A. Uzaktan egitim ile ders ¢alismak verilebilir.

Saglk alaninda BIT kullanimina rnek olarak B. Eglence, arastirma yapmak verilebilir.

Egitim alaninda BIT kullanimina érnek olarak C. 182" den randevu almak, e-devlet
uygulamasi verilebilir.

Bankacilik alaminda BIT kullanimina 6rnek olarak D. Seshs: dedektorleri, giyilebilir teknoloji
verilebilir.

Ulasim alaninda BIT kullammina 6rnek olarak E. Simiilasyon, 3B gizim ve programlar
verilebilir.

Sinema ve TV alaninda BIT kullanimina érnek F. Navigasyon, uydular, ugaklar verilebilir.

olarak

Giivenlik alaninda BIT kullanimina 6rnek olarak G. 3B goriintiiler, greenbox, animasyon
verilebilir.

Iletisim alaminda BIT kullanimina érnek olarak H. Sesliimza, ATM, internet bankacilig
verilebilir.

Uretim Sanayi BIT kullamimina érnek olarak I. Mobese cihazlar, giivenlik kameralar:
verilebilir.

Miihendislik ve Mimarlik alaninda BIT kullanimina J.  Goriintiilii konusma, e-posta verilebilir.

ornek olarak

7. Bir yapay zekaya sahip oldugunuzu diisiiniin. Onunla neler yapardinmiz? Bir giiniiniiz nasil gegerdi?
Agiklayimz.
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Isletim Sistemi Nedir?

— —Bilgisayar Birimleri ey,

1. Bilgisayar Birimleri Semasi 2. Bilgisayar Birimleri Semasi

| | o — )

i
‘ ] Donanim, Yazilim, Girig/Cikis Birimleri, Rastgele Erisimli Bellek,
Merkezi islem Birimi, Uygulama Programlari, Kullanici,
Donanim, kullanici, uygulama programi, e . i
isletim sistemi Uygulama programi, Isletim sistemi I

Bilgisayarda c¢alisan, bilgisayar donanim kaynaklarini  yoneten ve
cesitli uygulama yazilimlart i¢in yaygin servisleri saglayan bir yazilimlar
biitiintidiir. Bilgisayarlarda isletim sistemi, donanimin dogrudan denetimi ve
yonetiminden, temel sistem islemlerinden ve wuygulama programlarini
calistirmaktan sorumlu olan sistem yazilimidir.

Isletim  sistemi ézetle  bilgisayardaki  tiim  donanimlarin,
yazitlhimlarin ve dosyalarin yonetimini saglayan en temel yazilimdir.

Isletim sistemi viiklii olmadan bilgisayar, tablet vevya telefonumuzu
kullanamayiz.

Isletim Sistemi Nerelerde Kullanilir?

Isletim sistemleri bilgisayar, tablet, video oyun konsollari,
cep telefonlari, web sunucularinda, arabalarda, beyaz
esyalarda hatta kol saatlerinin i¢inde bile yiiklii olabilir.
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En bilindik isletim sistemleri;

Isletim
Siste_mleri

viasaustu ve
Tasinabilir Mobil Cihazlar
. Windows Mac(?sisle_tim Digerleri Android isletim 10S isletim Windows
l Isletim s'Ste""l l Sistemi | l | l Sistemi | l Sistemi | l isletim Sistemi|

Windows 98 Windows Xp Windows Vista Windows 7 Windows 8 Windows 10

1. Masaiistii ve Tasinabilir Bilgisayarda Kullanilan Isletim Sistemleri

: e Glintimiiz kisisel bilgisayarinda ¢cogunlukla Windows, MacOS veya Linux
( Y ulj isletim sistemleri kullanilir.

S - Not: Tiirkiyenin yapmis oldugu ilk isletim sistemi
o« “Pardus”dur.

1.1.  Windows Isletim Sistemi

Microsoft tarafindan piyasaya siiriilmiis olup en ¢ok kullanilan
isletim sistemidir. Windows XP, 7, 8 ve 2015 te piyasaya siiriilen 10
halen kullanilmakta olan siiriimleridir.

1.2.  MacOS Isletim Sistemi

Apple sirketine ait isletim sistemidir. Apple bilgisayarlarda kullanilir.

TOROSBBEGHE T OT RR

Mobil Isletim Sistemleri o
Bl

Cep telefonu ve tabletlerde ise Android, iOS ve Windows isletim sistemleri & " Sincknny.

yaygin olarak kullanilir. Sym b . a n
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1.3.  Android Isletim Sistemi

Bugiin bircok tablet, akilli telefon ve hatta kol saatlerinde kullanilan
Google’a ait igletim sistemidir.

1.4.  IOS Isletim Sistemi

Apple sirketinin kendi iirettigi tablet ve telefonlar

‘Ruya’nin Seyir Defteri 1

Asagidaki metinde bulunan bosluklari st taraftaki kavramlar ile doldurun. Bosluklari doldurmak icin kavram |
havuzunu kullanmazk yerine kendiniz de kavram yazabilirsiniz. Bazi kavramlar kullanilmayabilir ya da baz |
bosluklara uygun birden fazla kavram olzbilir. 0 durumda birini tercih etmeniz gerekiyor. Ayrica sectiginiz |
kavramlara kelime butonlogono devam ettirecek sekilde eklemeler de yapabilirsiniz. Kolay gelsin!

SN (" sabit disk I (_ )
oty ) e (roneny
— o )y | .
— — inux ) — .
 igletim sistemij: —— Vs | ,\g}%ﬂama )fz'_l'i",/
I . =) — AR J—
- | oyun | | CD J ! m " komut | s da* 3
T [ Pardus | P‘ r - N
site J f/// (oo ) ——
[ — dosya

.

taginabilir bellek (flash disk) —
T T

| gic kaynagi |

N

- N
Cografk | )
== @/ ) donanim

~ —

4 .
| monitor !

- |
/
— A T T O T L i r i rrrimrry

Gegen hafta internetten bir oyun indirmek istedim. Giivenli oldugundan emin olmadigim bir .................
indirip oyunu kurdum. Kurulumdan sonra her agtigimda bilgisayarim .................. verip kapaniyordu. Kendi
basima bu isi ¢dzemeyince benden yasga biiylik kuzenimden yardim istedim. Bilgisayarima bakt1 ve sorunun en
son kurdugum ....................... kaynaklanmis olabilecegini sdyleyerek bilgisayarimi .................. Onerdi.
Onerisini kabul ettim. Oncelikle bilgisayarimdaki &nemli dosyalarimi ..................... i¢in tasinabilir bir
bellek aldim. Isletim sisteminin yiikli oldugu ................. bolimi  bigimlendirildikten sonra
........................ siliniyormus. Eski kuracak ........................"ye sahip olmadigim ve ........................
Odeyecek param olmadigr i¢in kuzenim agik kaynak kodlu olan ........................ isletim sistemini Onerdi.
........................ internetten indirip birlikte kurduk. Kurulum biraz uzun siirdii ama sonunda basardik.
Bilgisayarimi ilk agisimda ........................ beni biraz korkuttu. Alisik oldugum ekran goriintiisiinden
oldukca farkliydi ama ........................ deneyince grafik arayiiziin ¢ok daha kolay oldugunu gordiim. Bu
isletim sistemi, donanimlar1 ¢ok daha hizli taniyor, ayrica iticretsiz birgok ........................ yazilimi da
bulabiliyorum.
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AN TN SSTERIN SEMELTNY 2

Cihaz

Bazi cep telefonu
ve bilgisayar
modelleri tek tip
isletim sistemi ile
calismak Uzere

WP

—Yazilimlar
/Ba2| yazilimlar farkl igletim sistemleri ile de
cahsirken bazilari sadece bir igletim sistemi icin
Uretilmistir, diger isletim sistemlerinde
calismazlar. Kullanmayi dosindigoniz

yazilimlarin igletim sisteminizde calisip

tasarlanmustir. !
calismadigini goz 6nonde bulundurmalisiniz.

Uvenlik ihtiyaci

Bazi F;sletim sistemleri disaridan
gelecek tehlikelere karsi daha fazla
guvenlik sunar, bazilar ise kullanicinin
yaratabilecegi sorunlan onlemekte daha
donanimlidir.

Arayuz kullanim kolayllgx_/

|§|et|m sisterni secerken pek cok
farkl arayoz gorebilirsiniz. Kullanim
. alaniniza ve aligkanliklariniza gore
~ size uygun olani secebilirsiniz.

Fiya
Isletimn sistemlerinin farkli fiyatlandirmalari
olabilir. Acik kaynak kodlular cretsizdir.

%@ S
q@%

Isletim sistemleri geligen teknolojiye gore surekli kendilerini yenilerler ve

Ayniisletim sisteminin Farkli suromleri olabilir.  $°f sen teknolojiye gore sureki kenc
belli zaman araliklari ile yeni isletim sistemi soromleri cikar.

Hangi isletim Sistemini Segmeliyim?

1.

2.

Isletim sistemi kategorileri cihaza gore degisir. Ornegin bazi cihazlara uygun sadece bir isletim
sistemi mevcuttur.
Kullanmak istedigimiz yazilima gore degisir.
Bazi yazilimlart her isletim sistemine yiikleyemezsiniz ya da bazi isletim sisteminin her
versiyonu o yazilimi yiiklemeye uygun olmayabilir. Sistem gereksinimleri gibi agiklama
basliklar1 altinda bunlar1 bulmak miimkiindiir.
Ayni igletim sisteminin farkl siiriimleri vardir. Kullanicilarin amaglarina gore degisir. Ev ya da is
yeri kullanimina gore ayni isletim sisteminin farkli versiyonlar olabilir.
Fiyatina gore degisir. Isletim sistemlerinden bazilar1 acik kaynak kodlu bazilari ise lisanslidir.
Acik kaynak kodlu isletim sistemleri genelde ticretsizdir.
Ornegin;

a. Linux isletim sistemi herkesin gelistirmesine ve kullanimina agik iicretsiz bir isletim

sistemidir.

b. Microsoft iiriinleri agik kaynak kodlu degildir.
Arayiiz kullanim kolayligina goére degisir. Mesela komut arayiizii kullanan ya da grafik arayiizii
kullananlar gibi.
Giivenlik ihtiyacina gore degisir. Bazi igletim sistemlerinde daha fazla giivenlik agig1 oldugu igin
zararl yazilimlardan daha ¢ok etkilenebilir.
Donanim uyumuna gore degisir. Eger kullanacagimiz donanim belli ise igletim sisteminin o
donanimi kullanmaya izin vermesi ve yeni ekleyecegimiz donanimi hemen tanimasi isletim
sistemi se¢iminde 6nemlidir.
Kullanacagimiz programlar igletim sistemi se¢iminde onemlidir. Agik kaynak kodlu bir isletim
sistemi i¢in bazi uygulamalar olmayabilir.

Ornegin;

* Unity oyun motorunun kurulumu i¢in igletim sistemi gereklilikleri asagidaki gibi belirtilmistir.
Windows 7 SP1+8, 10
Mac OS X 10.9+

Fark edilecegi lizere Unity oyun motoru programi kurulumu i¢in isletim sistemi tercihlerinde Linux
olmadig1 géze carpmaktadir.
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Uygulama
ISLETIM SISTEMi UZMANIMIZI ARIYORUZ

1. Isletim sistemi yazilim oldugu i¢in donanimlarla ilgisi yoktur.

2. Isletim sistemi her zaman kuruludur.

3. Isletim sistemi dosyalara erisimi saglar.

4. Tiim isletim sistemleri paralidir.

5.  Agcik kaynak kodlu isletim sistemleri herkes tarafindan
gelistirilebilir.

6. Isletim sisteminin ¢ekirdegi vardr.

7. Bir cihaz sadece bir isletim sistemini destekler.

8. Ekrani olan her cihazin isletim sistemi olmalidir.

9. Kullanicr arayiizii her zaman gorseller igerir.

10. Isletim sistemi sadece internete girmemizi saglar.

11. Uygulama programlar her isletim sistemine kurulabilir.

12. Bazi isletim sistemlerini ayni anda birgok kisi kullanabilir.

13. Android bir isletim sistemidir.

14. Yeni bilgisayar aldigimizda genellikle isletim sistemi kuruludur.

15. Bilgisayarda isletim sistemi olmak zorunda degildir.

16. Isletim sisteminin kurulu olmasi goriintiilii goriisme yapmak igin
yeterlidir.

17. Isletim sistemi gegici bellegi yonetir.

18. Isletim sistemi yiiklii ise 6dev kapag1 hemen hazirlanabilir.

19. Isletim sistemi tasinabilir bellekten de ¢alistirilabilir.

20. Pardus isletim sistemi Linux ¢ekirdegini kullanir.

icin ¢ikardigi isletim sistemidir. (iphone, ipad...)

ISLETIY isLETIM
Ssaa sisTEMI
UzZIAR UZMANL

A

iseevig igLETIM
SisE sisTEMi
UZIGAR

A

ISLEvig
sisTad

Dosyalarim Nerede?

Dosya Nedir?

e Bilgisayarda bilgilerin kaydedildigi birimlere dosya adi verilir.

e Dosya icerisindeki bilgi; resim, yazi, ¢izim, ses gibi her sey olabilir.

e  Yazilimlar iirettigi bilgileri dosyalarda saklar. Ornegin ¢izdigimiz bir resme daha sonra bakmak
istiyorsak onu bir dosyada saklamamiz gerekir.

e Dosyalari defterlerimiz gibi diisiinebiliriz.

Dosya Yapisi

TXT

Giinligiim.TXT

Dosya Uzantisi
e Bir dosya ismi 3 kisimdan olusur.

1. Dosya Adu:

e Dosyaya kendimizin verdigi isimdir. Bu isim ile dosya igerisinde ne oldugunu dosyay1 agmadan
bilebiliriz.

e Ornegin, Anneler Giinii Siiri.txt dosyasinda anneler giiniine ait bir siir oldugunu agmadan
anlayabiliriz.
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e Dosya isminde agagidaki karakterleri kullanamayiz.

2. Nokta:

e Dosya adi ile dosya uzantisi ayiran isarettir. Tiim dosyalarda bulunur.

Dosya Tiirleri, Simgeleri ve Uzantilar
Asagida bulunan dosya simgelerinden dosyanin hangi tiir dosya oldugunu ya da hangi programa
ait bir dosya oldugunu tahmin etmeye calisalim ve resimlerin altina yazalim.

b=
| Wiz
MP3
GUZEL BIR GOZ BiLGI YARISMASI Ders kitabim

Bilgisayarda her bir dosya bir simge ile gosterilir. Yukarida bilgisayarda bulunan farklh
dosya tiirlerine ait simge orneklerini goriiyoruz. Bilgisayarda yer alan program dosyalarimin
kendisine ait simgesi vardir.

Bilgisayarlardaki desyalarin soyadlari vardir. Nasil ki biz insanlarin hangi aileden oldugunu géstermek
icin soyadlarimiz varsa, benzer sekilde bilgisayarlardaki dosyalarin da hangi tiirde oldugu, hangi
programla agilabileceginin belirlenmesi i¢in soyadlari; yani uzantilar: vardir.

Dosyalar bazen tiyesi olduklar1 soyad ile séylenirler. Mesela "'rar dosyasini silme, o bana lazim' ya da
“"suradaki jpg resim dosyast dursun, yazicidan ¢ikti alacagim' gibi.

Dosyalar genellikle ailelerinin adlar1 ile anilirlar. Yani bir dosya hangi programla agiliyorsa o programin
ad1 anilir. Ornegin; ""word dosyasinda rapor yazacagim ya da "paint resim dosyami belgelerim
klasoriine kaydettim™ gibi .

Bir dosvanin uzantisini nasil 6grenebilliriz?
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Cok kullanilan bazi dosya uzantilar1 sunlardir.

l.\/le_lt_l)r(l_(ryam) Dosyalarr: Resim Dosyalari:

« DOC «JPG

« DOCX «GIF
«PSD

Miizik Dosyalari: Film Dosyalar::

¢« WAV e AVI

" MRS w7
e DivX AVI

Klasor Nedir?

e  Ortak bir 6zellige sahip dosyalari bir arada bulunduran
birimlere klasor (dizin) denir.

o Klasorleri gilinliik hayatimizda kullandigimiz dosya
klasorlerine benzetebiliriz.

o Klasorler dosyalarimizi gruplamamizi ve diledigimizde
kolayca ulasmamizi saglar.

e Fotograflarimizi Resimler, miiziklerimizi Miizigim,
yazilarimizi da Belgelerim klasoriine koyariz. Boylece .
hangi dosyaya ihtiyacimiz varsa o klasore gider ve zaman kaybetmeden o
dosyay1 acabiliriz.

e Dosyalarimizi gruplamazsak daha sonradan onlara ulagsmakta giicliik yasariz.

Klasor Isimleri:Dosya adlarinda kullanilmayan karakterler klasor isimlerinde de kullanilamaz.

Alt Klasorler:

e Bir klasor igerisinde birden fazla klasor yer alabilir. Ornegin Oyunlar klasorii igerisine Zeka Oyunlars,
Yarig Oyunlari ve Spor Oyunlar klasorleri ekleyebiliriz.

Siiriicii Nedir?

e Dosya ve klasorlerin saklanabilecegini fiziksel ortamlardir. Ornegin sabit disk, CD/DVD ROM
stiriiclisii, hafiza karti, USB bellek gibi.
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Siiriicii Isimleri:

Windows (C) Yerel Disk (D:)
Bluetooth FTP E
] 73,7 GB bos, 118 GB toplam -y 930 GB bos, 931 GB toplam

DVD RW Suriciisd (E:)

e Siirliciler A’dan Z’ye kadar bir harf ile adlandirilirlar. A ve B sadece eski depolama birimi
olan disket siiriiciiye verilen harflerdir. Bunun disindaki harfler sirasiyla diger siiriiciilere verilir.
o Harften sonra iki nokta (:) isareti kullanilir. A: veya C:
e  Siiriicii harflendirilmesi isletim sistemi tarafindan yapilir. Buna ek olarak biz de harfin yanina bir
etiket yazabiliriz. Ornegin; Yerel Disk (C:)
o  Ornegin bilgisayarimizda bir disket siiriicii, bir sabit disk ve bir de DVD-ROM oldugunu
diisiiniirsek siiriictiler s6yle adlandirilacaktir:
o Disket Siiriicii (A:)
o Sabit Disk (C:)
o DVD-ROM (D:)
Bilgisayara sonradan bir USB bellek taktigimizda bu bellege (E:) harfi verilecektir.
USB bellegi ¢cikarmadan bir hafiza karti takarsak bu kart ise (F:) harfini alacaktir.

Siiriiciileri Goriintiileme:

o Bilgisayara takilan tiim siiriicliler Bilgisayarim simgesine tiklandiginda acilan ekranda
goriilebilir.

L Y| + | Bu bilgisayar

Bilgisayar  Gortinim

4 = > Bubilgisayar ~v|Q | Ara: Bubilgisayar P

. ~
= Resimler »* Klasorler (6)

7 ~ Cihazlar ve siiriiciler (5)

17-18 yiltk plan! Windows (C:) Yerel Disk (D?)
2017-2018 Bluetooth FTP = .

W 73,7 GB bog, 118 GB toplam " 930 GB bog, 931 GB toplam
#@ OneDrive -
NUKEF (F)
= Bu bilgisayar DVD RW Surtictisd (E:)
- ) "~y 26,5 GB bog, 57,8 GB toplam
[ Belgeler
& indirilenler
m Masaustl
D Muzikler
= Resimler
B Videolar
.. Windows (C)
. Yerel Disk (D)

- NUKEF (F)

« NUKEF (F)

hayal kutusu

System Volume | v

11 6ge

Onemli Notlar:

e Bir klasor igerisinde ayni ada ve uzantiya sahip birden fazla dosya olamaz.

o Bir klasor icerisinde ayn1 isme fakat farkli uzantiya sahip dosyalar bulunabilir. Ornegin, Canakkale.avi
filmi ile Canakkale.txt siiri ayn1 klasorde bulunabilir.

e Bir klasor igerisinde ayni ada sahip bagka bir klasor bulunamaz.

e Dosya ve klasor adlarinda biiyiik/kiiciik harfler ayni1 kabul edilir. Ornegin CANAKKALE.TXT ile
Canakkale.txt dosyalar1 aynidir.

e Bazi donanimlar iizerinde birden fazla siiriicii olusturulabilir, 6rnegin tek bir sabit disk C: ve D:
seklinde 2 siiriiciiye ayrilabilir.
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Sikistirilmis Dosya

Dosya sikistirma islemi, bazi tekniklerle dosyalarin disk ilizerinde kapladigi alanin boyutunu

kiigiiltme islemidir. Ornegin USB bellekte 10MB’lik bos alan kalmigsa 15MB’lik bir dosyay1 buraya

kopyalamak miimkiin degildir. Dosyay1 sikistirarak boyutunu kiigiiltmek bu alana sigdirmak miimkiindiir.
Sikistirilan dosyalar eski haline getirilebilirler. Sikistirma islemi dosyalara zarar vermez.

Sikistirilan dosyalart kullanmak igin tekrar agmak gerekir. Bu islemler i¢in en yaygimn olarak
WinZip veya WinRar gibi programlar kullanilir. Sikistirma islemi sonunda olusan dosyaya da Zip veya

Rar dosyasi denir.

Dosyalar sikistirmanin sagladig: faydalardan bazilari;

=
=5

1. Dosya boyutlari oldugundan da kiigiik hale gelerek, diskte az yer kaplar,
2. Dosyalarin az yer kaplamasi sayesinde internette paylasmak daha hizl olur,

3. Yizlerce, binlerce dosya sikistirildiginda tek dosya haline gelir, béylece kopyalama ve tagima
islemleri hizlanir.

Bir Klasor Icerisindeki Dosyalar1 Sikistirma
Sikistirilmak istenilen dosya veya klasor tizerinde sag tus meniisii a¢ilir. Meniiden Arsive Ekle
komutu segilir ve dosya veya klasor sikistirma islemi baglar.

Ag
Add to VLC media player's Playlist
Play with VLC media player

Bununla paylas
» TeraCopy...

Microsoft Security Essentials ile Tara...

Argive ekle "Bilisim Teknolojileri.rar"

Onceki Strumlerni Gen Yakle
Kitaphga ekle
Spybot - Search & Destroy

Gonder

Kes

Kopyala

Kisayol Olustur
Sil
Yeniden Adlandir

Ozellikler

Sikistirllmis Dosyayr A¢mak
Sikistirilmig dosya veya klasori tekrar agip kullanmak igin sag tus meniisiinden “Buraya Cikart”
komutu segilir. Dosyalar klasor i¢inde agilmak isteniyorsa “Klasore Cikart” komutu segilir.

r 5
[B] pano.rar argivi olusturuluyor l = =l

Argiv pano rar
ekdeniyor
312501_292114334156403_152318914802613,  25%

Gegen sire 00:00:00
Kalan stirz 00:00:00
Sikighima orani 87
Idenen 7L
-~ J
[ Arka plan ] [ Duraklat ]
[ iptal ] [ Yortem... ] [ Yardim ]

Stkistirma islemi

|
e gikart Fotograf_Sef\

Microsoft Security Essentials ile Tara..

Spybot - Search & Destroy
35 TeraCopy..
Onceki Sramleri Geri Yiikle

Gonder

Kes
Kopyala

Kisayol Qlustur
sil
Yeniden Adlandir

Ozellikler
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Bulut Depolama Nedir?

Ata 6. sinif 6grencisidir ve Tiirkgenin dogru kullanimi ile ilgili Tiirkge dersi arastirma projesi igin bir sunum

hazirlamistir. Ancak projesini teslim etmesi gereken giin 6devini yiiklemis oldugu tasinabilir bellegini
yanina almayi unutmustur.

“Sizce Ata ne yapsaydi basina béyle bir olay gelmezdi?”

Bulut depolama dosyalarinizi internet iizerinde size verilen bir alanda saklamaniza
verilen isimdir.

-
Dosyalariniz internette iizerinde oldugu i¢in internet baglantis1 olan her yerden . i
onlara ulasabilirsiniz. |

L] X
Bir ¢ok sirket kullanicilara dosyalarini internet lizerinde depolayabilmesi i¢in t E .
hizmet vermektedir.

Simdi en popiiler olanlari inceleyelim.

L Ucretsiz 15GB

Google Drive

&

OneDrive Ucretsiz 15GB
:/5 Dl'OpbOX Ucretsiz 2GB
\C). iCloud Ucretsiz 5GB
;,.h Yandex.Disk Ucretsiz 10GB

Bulut Depolamanin Sagladig: Kolavhiklar

v Dosyalara her yerden her zaman ulasilabilir.

v Buluta yiiklenen dosyalar bilgisayarda yer kaplamaz.

v Birgok hizmet licretsizdir.

v’ Bilgisayarin bozulmasi, ¢dkmesi durumunda dosyalar zarar gormez.

Dosyalarimizi internet lizerinde sakladigimizda ne gibi sorunlarla karsilasabiliriz? % §
Z
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NOTLAR

\
Biliyor muydunuz?
Beynimizin 1 saniyede yapabildigi bir islemi, 83000 islemcili bilgisayar 40
dakikada yapar.
J
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2. UNITE: BT.6.2. ETIK VE GUVENLIK
BT.6.2.1. Etik Degerler
BT.6.2.2. Dijital Vatandashk
BT.6.2.3. Gizlilik ve Giivenlik
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ARTIK DAHA BILINGLIYIM

e Bir sinavda yakin bir arkadasiniz kendisine kopya vermenizi isterse ne hissedersiniz?

e Bir sinavda bir arkadasiniz size kopyanin yazili oldugu bir kdgit verse ve bu kégidi diger bir
arkadasiniza iletmenizi isterse ne hissedersiniz?

e Sizce bu davranislar etik mi?

e Size teklif edilen bu davranisi yaptiginizda sizce sinava giren diger 6grenciler de bu durumdan
etkilenir mi?

e Ftik disi olan bu davranislar sizce durdurulabilir mi?

e Budavranislar durdurulmadigi zaman ileride birer meslek sahibi olacak sizlerin, meslek etigini de
etkiler mi?

BiT’ni Kullanirken Etik ve Sosyal Degerler
Internet Etigi

Internetin giiniimiizde yaygin bir iletisim araci olarak kullanilmasi,
beraberinde dikkat edilmesi gereken bazi kurallari da getirmektedir. Internet
tizerinde kabul edilebilir ya da edilemez davraniglar tanimlayan kurallar " internet
etigi " olarak adlandirilir. Internet etigi olarak adlandirilan bu kurallar, internet
kullanilirken diger insanlarin haklarina saygili olmak icin ne yapilip ne
yapilamayacagina iligkindir.

interneti dogru ve diiriist kullanmak, kétii amaclar yénelik kullanmamak, insanlarin haklarina saygi
gbstermek internet etiginin konusudur. Dogru internet kullanimina yénelik 8 maddem var.
Internet’i insanlara zarar vermek igin
kullanmamaliyiz.
e Baskalarinin internet’te yaptigi calismalara engel olmamaliyiz.
e Baskalarinin gizli ve kisisel dosyalarina internet yoluyla ulasmamaliyiz.
e Bilgilerin dogrulugunu tam olarak emin olmadan bilgileri savunmamaliyiz.
e Ucretini 6demedigimiz yazilimlari kopyalayip kendi malimiz gibi kullanmamaliyiz.
e Baskalarinin elektronik iletisim kaynaklarini izinsiz kullanmamaliyiz.
e Elektronik iletisim ortamini baskalarinin haklarina saygi géstererek kullanmaliyiz.
* lletisim siirecinde kullandigimiz dilin doduracadi sonuglari 6nceden diisiinmeliyiz.
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Egrisi Dogrusu Hikayesi

Asagidaki hikdyeyi okuyunuz ve kendinize gére tamamlayiniz. Ardindan hikayede
etik olmadigini diigiindiigiiniiz davraniglari asagidaki listeye yaziniz.

Gecen ay, ablamin en iyi arkadasi olan karsi komsumuz Cigdem ablanin yardima ihtiyaci oldu. Bir web @

sayfasina resim yliklemesi gerekiyordu. Ablam ona yardim edebilecegini syledi. Bizim de o siralar modemimiz
Na\ anizalanmisti ve evde internetimiz yoktu. Ablam arkadagina yardima gitti. O sirada cep telefonu evde kalmigti.
: Telefon caldigi icin aldim. Bu arada ablama bir sms geldigini fark ettim. Smsde komsumuzun internet sifresi

o vardi. Arkadasinin telefonu olmadigi i¢in babasi ablamin telefonuna sifreyi sms olarak atmisti. Cok kolay bir

sifre oldugu igin aklimda kolayca tuttum. Sonra tabletimle oynarken internete girmek istedim ve o gifreyi

kullandim. Sonra da saatlerce video izledim. Kendime ait video kanali agtim, ama kendi bilgilerimi vermedim.

Sinifta gektigimiz videolar internette paylastim. Cok eglenceli bir aksam oldu benim i¢in. En ¢cok begeni alan

videom bahcedeki kediyi ¢ektigim video olmus. Ama video yorumlarindan anladim ki insanlar kediden gok

arkada kosarken sendeleyen bir 6grenci oldugunu fark etmisler, ona giiliip yorum yapmislar. Ben de fark

edince ¢ok guldiim. Cocuk olduk¢a saskin gikmig. Cocugu taniyanlar olmusg, yorumlarda dalga gegilince onlar
da dalga gecenlere kizmiglar. Konu biiyiimiis. Video ¢ok izlenim aldigi i¢in kaldirmadim, istemedigim
yorumlan sildim. Video kanalimla ugrasirken baska bir haber aldim. Cigdem ablalar, internet kotalarini cok
astiklan igin internet faturalar ¢ok yiiksek gelmis. Ailesi bunun icin Cigdem ablayi suglamis, ¢linkii kullanim
bilgileri ablamin yardima gittigi glinden sonra fazlaca internet kullanildidini gésteriyormus. Ablamin dedigine
gére Cigdem abla ¢ok aglamis. Annem ve babam da 6grendi durumu, onlar da ok liziildiler. Bize de interneti
kullanirken asirya kagmadigimiz igin tesekkir ettiler. Sabah okula gelirken Cigdem ablanin babasini gérdiim,
bagimi oksadi, gok akilli oldugumu soyledi. Okula gittigimde videodaki gocuk ve annesinin miidiir odasina
girdigini gordim. Birkag ders sonra nébet¢i 6grenci sinifa duyuru yapmaya geldi. Okula cep telefonu
getirmenin, herhangi bir g6riintii almanin ve yayinlamanin kesinlikle yasak oldugunu séyledi. Zaten yasak
oldugunu biliyorduk. Birden korktum, eglenmek icin yaptigim birkag kiigiik hareket neden bu kadar biyiid,
hi¢ anlamadim. Kimse videoyu benim paylagtigimi tahmin etmiyor, Cigdem ablalarin faturasinda da kimse
benim payim oldugunu diisiinmiiyor. Ben de su sekilde davranmaya karar verdim:

Etik olmayan davranislar listesi:
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Zorbalik Nedir?

Zorbalik kasith olarak fiziksel s6zlii veya psikolojik olarak iskence etme isidir.

Siber zorbalik nedir?

Bir ya da birden fazla kisinin elektronik iletisim araglarin1 kullanmak suretiyle belirli bir zaman
icerisinde ve siirekli olarak, kendisini savunma giiciine sahip olmayan bir kisiye yonelik gergeklestirilen
kasith saldirgan davranislardir.

Siber zorbalik davranislari nasil gerceklestirilmekte?

Bu davraniglarin basinda zorbanin, kurbani, elektronik iletisim
araglar1 yoluyla tehdit etmesi ya da kurbana yonelik kotii sozler igeren
mesajlar gondermesi gelmektedir. Bazen de magdur hakkinda internet
ortaminda dedikodu yaparak ya da magduru rahatsiz edecek 6zel resim ve
bilgiler yayma yoluyla gergeklestirilmektedir. Yaygin siber zorbalik
davraniglarindan biride zorbanin internet ortamindan kendisini magdur gibi
tanmitip onun adma bagkalarina zorbalik yapmasidir. Bu tiir davranislar,
magdurun cep telefonu ya da elektronik posta hesabini kullanarak gerceklestirdigi goriilmektedir. Bunlara
ek olarak isimsiz ¢agrilar, viriislii e-postalar ve bir kisi ya da bir grubu karalamak i¢in kisa mesaj ya da e-
postalarin gonderilmesi de diger siber zorbalik davranislari arasinda yer almaktadir.

Kisisel -
gorusmeleri ‘ Klsmﬁm sa_nal
kaydetme ve EFGELY

avlasma. duvarinda
R , rahatsiz edici

' paylasimlarda
bulunma.

' Sakin ol. Rahatsiz
B : edici
! Zorbaya cevap R ve cok fazla

verme, onu engelle. 1 ‘ Y sayida K[silerle ilgili
) mesaj dogru olmayan

Sana zorbalik yaptigi gonderme. veya onlari

belgelerin ekran goruntusu al. . rahatsiz
4 edebilecek

bilgileri
EWEN R

Yetiskinlerin rehberligind
sikayetci ol.
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YARATICI (iR(IINLERIMIZ NASIL KORLINLIYORZ
Telif Haklar: ve Dijital Yazarhk

Telif Hakki Nedir?

Herhangi bir bilgi veya diisiince {irlinliniin kullanilmas1 ve yayilmasi ile ilgili
haklarin, yasalarla belirli kisilere verilmesidir. Kisaca, orijinal bir yapitin, eserin
kopyalanmasina veya kullanilmasina izin vermeme hakkidir.

Elektronik Yayinlarda Telif Haklar

Elektronik telif hakki ile yasal olmayan kullanimlar engellenirken bir yandan da kisisel ya da egitim-
ogretim amagl yasal kullanimlarin ¢ogaltilmasi engellenebilmektedir.

Kisacasi elektronik bilgi kaynaklarin1 korumak ve yasal olmayan dagitimini engellemek i¢in elektronik
telif hakki kullanilir.

Telif Hakka ihlali

» Internet iizerinden bilginin ¢cok hizli ve denetimsiz bir sekilde yayilmas: telif hakki
ihlal su¢larinin artmasina neden olmustur.

= Miizik albiimleri, yazilimlar, oyunlar, filmler kitaplar daha bircok eser daha
yayinlandigi ilk saatlerde internet tizerinde paylasilmakta ve bir¢cok kullanici hig
farkinda olmadan bu su¢a ortak olmaktadir.

= Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’na gore bu kisiler hakkinda 2-4 yil hapis, 50-100 bin
TL agir para cezasi istenebilmektedir.

ESERLERI DOGRU KULLANMAK

e Eserin kime ait olduguna bakmalisin.
Eseri sahibinin izin verdigi sekilde kullanmalisin.
Eseri kullanmak i¢in en azindan e-posta ile eserin
sahibine ulagip izin almalisin.
Eseri kullandiginda sahibine atif yapmalisin.
Eger gerekli ise eserin kullanim bedelini 6demelisin.

ADIL KULLANIM
e Eserin izin alinmadan kullanilabilecegi durumlari adil kullanim belirler.
e Eserin belirli bir bolimini kullanmak,
e Eseri egitim amagh kullanmak,
o Eseri ticari amag digsinda kullanmak adil kullanim kapsaminda olabilir.
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BiR YAZILIMCI OLSAM

LiSANS TURLERI

UCRETSIZ YAZILIM
(Freeware) LiISANSLI YAZILIM

Sizin igin giizel bir yazilm yapmaya Onemli oldugunu disiindigim
calistim. Ucretsiz istediginiz gibi yazilimimi belirli bir Gicret
kullanin. (2 karsihginda kullanabilirsiniz.

. GECiCi KULLANIM (TRIAL)
GEL'STiRME ASAMASI (BETA) Yazilimim dcretli bir yaziim.
Bir yazilim gelistiriyorum, Isterseniz 15 gtin deneyin,

yazilimimi deneyip bana fikir memnun kalirsaniz satin alin.
vermek ister misiniz?

DEMOYAZILIM

Yazilimim dcretli bir yazilim. Ama
-8 bazi 6zelliklerini kullanabileceginiz
kisith bir striimini Geretsiz.

n} kullanabilirsiniz.

Bir yazilimci oldugunuzu hayal edin....

Bir yazilim gelistirseniz nasil bir yazilim yapmak isterdiniz?

Yazilim gelistirirken yakin arkadaslarimizin yazilimi denemelerini ister miydiniz?
Yazilimin tamamu ticretli mi olurdu?

Insanlar yazilimmizi nasil edinirlerdi? Yazilimi nasil tanitabilirsiniz?

Yazilimimiz izinsiz kopyalanirsa ne olur?

Kopyalanmasini nasil engelleyeceksiniz?

ogakrwhE

Her giin bir¢ok insan yeni fikirler, iirlinler ortaya koymakta. Bunlarin bir¢ogu resim, miizik, videolardan
olusan 6zgiin sanat eserleri. Bunlar1 ortaya koyan insanlar ayn1 zamanda bunlarin haklarina sahip olurlar.
Yayimlamak, dagitmak, ¢ogaltmak bu kisilerin izni ile olur. Bu, iireten kisilerin haklarin1 korumak i¢in
onemlidir. Biz bu haklara telif haklar1 diyoruz. Bagkalariin eserlerini kullanirken telif haklarini goz
oniinde bulundurmaliyiz, bu haklar bizim olusturdugumuz eserleri de koruma altina alacaktir. Bu
dersimizde bu eserleri koruyan telif

hakkini, bir eseri kullanmamiz gerekirse neler yapmamiz gerektigini 6grendik.

Yazilimlar da sanat eserleri gibi dnemli iiriinlerdir. Yazilimcilarin, yazilim firmalarinin {izerlerinde
haklar1 vardir. Yazilimlar kisilerin kullanimina degisik sekillerde sunabilirler. Bu sekillere lisans tiirleri
diyoruz. Lisans tiirleri yazilimlarin elde edilme ve kullanim sekillerini belirtir. Bu kurallara uymayan
kullanicilar sug islemis sayilir.
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DiJITAL DUNYANIN SUCLULARI

Zeynep Internet’'te bir oyun goriir. Oyunu indirmek istediginde iicretli bir oyun oldugunu fark eder.
Oyuna ticret 6demek istemez ve bu konuda abisi Ali'den yardim almaya karar verir:

- Internet 'te bir oyun buldum ancak iicretli. Bu iicreti 6demeden sence bu oyunu indirebilir miyiz?

- Evet bu tiir oyunlart iicretsiz olarak indirebilecegimiz Internet siteleri var. Dilersen indirelim.

- Birkag¢ Internet sitesine baktim. Bazi Internet sitelerinde bu oyun iicretli ama bazi Internet sitelerinde

ticretsiz.

Sence bu nasil miimkiin oluyor?

- Bazi kisiler oyunu kendi Internet sitelerinde iicretsiz olarak yayimliyorlar. Boylece kendi Internet
sitelerine daha fazla ziyaret¢i gelmesini sagliyorlar. Ashinda bu oyunu iiretenlerin istemedikleri bir
durum.

- O zaman bu oyunu ticretsiz olarak indirmek sug¢ degil mi?

- Aslinda oyunlar: bu tiir Internet sitelerinden indiren ¢ok kisi var. Bir sorun ¢ikacagim diisiinmiiyorum.
Hemen indireyim istersen.

- Tamam indirelim.

Zeynep'in abisi bilgisayarin basina geger ve oyunu indirir. Bir siire sonra oyunun bilgisayara yiiklenmis
oldugunu fark ederler ve dosyaya tiklayarak kurulumunu yapmaya ¢alisirlar. Ali:

- Simdi indirilen dosyaya tiklyyoruz ve dilini seciyoruz. Birazdan tamamlanmis olur.

Aniden bilgisayarin ekram mavilesir ve anlasilmaz yazilar ¢ikar. Zeynep agabeyinin yiiziinii goriince bir
seylerin ters gittigini anlar:

- Ne oldu? Kurulumda sorun mu ¢ikt1?

- Hayir Zeynep. Sanirim dosya viriisliiymiis. Isletim sistemi ¢oktii. Ne yapacagimi bilmiyorum!

1. Zeynep ve agabeyinin hikdyesinde ne tiir yanlis davramglar fark ettiniz?

2. Bu hikdyede sizce ne tiir su¢lar iglemistir?
3. Biligim teknolojisi kullanilarak iglenen suglara nasil ornekler verebiliriz?

Bilisim Sucu Nedir?

“Teknoloji kullanarak dijital ortamda kisi veya kurumlara maddi veya manevi olarak
zarar vermek” bilisim suglar1 olarak tanimlanabilir.

Sik Karsilasilan Bilisim Suc¢lari

Bir sisteme girerek, zarar verme, (HACKING)

Verileri silme, sifreleme, ele gecirme, veri ekleme,
Sistemin kullanimini engelleme,

Ozel hayatin gizliligine miidahale etme,

Iletisimi engelleme, iletisimi izinsiz izleme ve kayit etme
Kanunla korunmus bir yazilimin izinsiz kullanilmas1
Bilisim yoluyla hakaret ve santaj.

Banka ve kredi kart1 bilgisini hukuka aykir1 olarak ele gecirerek haksiz kazang elde etme
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Bilisim suc¢larina maruz kalirsak ne yapmaliy1z?
Zararl igerik sunan web sayfalarini sikdyet icin; Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu internet Ihbar
Merkezi internet adresini ziyaret edebilirsiniz. Bilgi Teknolojileri ve Iletisim Kurumu internet
sayfasindan (www.btk.gov.tr) sitelerin giivenligine bakabilirsiniz.

- SIBER AKLIMI SEVEYIM!

0 AR

oo*
‘“ll ‘j‘“

Givenli olmayan web sitelerinde;

Uye olmal

Alisveris yapmal
Baglantilara tiklamal
Haberlere hemen inanmal!

Dosya indirme!
Govenlik yazilimi kullan!

Tammadigin kisilerle iletisime gecme!

O

..l-m.m-m“-ﬂll“

e,

Bir takma isim kullan. Asla profil resmi
olarak kendi resmini kullanmal!

Konum, aile bilgileri, isim soyisim gibi
kisisel bilgilerini paylagmal

Yasinin, kullanmak istedigin site
ya da uygulama icin uygun
oldugundan emin ol!

Elektronik posta eklerini
acarken dikkatli o!l

[

Telefonda polis, banka gérevlisi,
hakim, savci, misteri

hizmetleri personeli gibi arayan
kisilere kisisel bilgilerini verme!

Karsindaki kisinin tanidigin bir
kisinin hesabini izinsiz
kullanabilecegini unutmal

&2
s

Internette emin olmadigin
bilgileri paylasmal

MUmkunse onemli bilgilerin oldugu
bilgisayar ile internete baglanma!

INTERNETTEHEGBIR ZAMAN TAM GOVENDE
OLAMAYACAGINT UNUTMA

Sosyal medya hesaplarin varsa, gizlilik
ayarlarindan “6zel” secenegini isaretle!

Sosyal medya hesaplarinda mumkinse
seni etiketlemelerine izin verme!
Yapamiyorsan her giin kontrol ederek
fotograflardan “secenekler” bolimuinden
etiketleri kaldir.

Arama motorlarina tirnak iginde adini ve
soyadini yaz. Adin ve soyadini tam

yazdigin sayfalar varsa (forum, yorumlar
vb.) bu sayfalardaki sana ait igerikleri sil.

Tam ismini internetten tamaman kaldirsan
bile, kararli bir aragtirmacinin
etiketlendigin génderileri inceleyerek
sana ulasabilecegini aklindan ¢ikarma!
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OYUN DA NEYMIS?

Peki neden bu oyunlari oynuyoruz?
Amaciniz;

» Kazanmak m?

* Birlikte oynamak mi?

* Rekabet etmek mi?

» Ustiinliik kurmak mi?

* Vakit gecirmek mi?

Dijital Oyun Nedir?

Dijital oyun; gesitli teknolojilerle programlanan ve kullanicilara gorsel bir ortam sunarak, ¢ogu zaman
kullanicidan belirli bir takma isim ve parola yardimiyla giris yapmasini saglayan, belirli bir amaca
yonelik, genellikle kazanma-kaybetme iizerine kurulu platformlardir.
Dijital oyunlarin da her oyunun oldugu gibi ilk ¢ikis ve iiretilme amaci eglencedir. Fakat teknolojinin de
gelismesine bagli olarak zaman gegtikce oyunlar egitsel, stratejik, macera vb. amaglarla da iiretilmeye ve
kullanilmaya baglanmustir.
Bir oyunu secgerken veya oynarken 6nce bu oyunun bize ne gibi etkileri olacag lizerinde diistinmeliyiz.
Bir oyunun olumlu etkileri olabilecegi gibi olumsuz etkileri de olabilir. Ornegin; bir savas oyunu
oynarken strateji kurma, karar verme becerisi kazanabilecegimiz gibi siddet uygulama veya egilimi
gosterebilir ve kotii davraniglarda bulunabilirsiniz. Araba yarisi oyunlart oynarken dikkat ve refleksler
artar, trafik kurallarin1 6grenebilirsiniz bunun yani sira kurallari ihlal etme ve etrafa zarar verme gibi
olumsuz davranislar da edinebilirsiniz.
Ovyun tiirlilerinin yam sira oyun platformlari da gelisen teknoloji ile birlikte gesitlilik gdstermektedir.

* Masaiistii (PC) ve diziistii oyunlar

* Cep telefonlar1 ve tablet oyunlar1 (mobil oyunlar)

» Konsol oyunlari

* Sanal Gergeklik Platformu (VR)

Bilgisayar Oyunlarmin Etkileri

Bilgisayar Oyunlarinin Olumlu ve Olumsuz Yanlari

Olumsuz Yanlar
* Bilgisayar oyunlari, ¢cok fazla vakit kaybina neden olabilir.
* Bireyleri yalnizliga siiriikleyebilir.
* Baz1 oyunlar pahali olabilir, ekonomik sorunlara sebep olabilir.
* Bireyi gercek yasamdan uzaklagtirabilir.
* Egitiminiz igin gerekli olan zamani ayirmaniza engel olabilir.

Olumlu Yanlart
* El-g6z koordinasyonunu gelistirebilir.
* Beyin jimnastigi yapmaniza yardimci olabilir
* Diislinme ve strateji becerilerini gelistirebilir.
* Yaraticilig1 gelistirebilir.

Oyun Oynarken

Karsilasilan Durumlar Ornek Sonuclar

Ses Kullanimi "Cok heyecanli!"

Yiiksek Puan Siralamasi "En yiiksek puani alana kadar oynamaliyim!"
Rekabet¢i oyunlar "Nasil da yendim ama!"

Arkadas Baskisi "O oynuyorsa benim de oynamam lazim!"
Eglence "Cok eglendim, tekrar oynayayim!"
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Egitimsel Deger "Ben Ingilizceyi oyunlardan dgrendim!"
Beklentiler "Bakalim siradaki siirpriz ne!"

Seviye Atlama "Bu seviyeyi de gegceyim dyle birakirim!"
Uygulama

OYUNCUNUN OYUNU

-
Oyun Adi:
Tasarimcinin Adi: Simifi:  ___
OyunTard: () Egitici ()Macera () Bulmaca () Yans

O Spor C)Strateji Q Rol oynama O Diger
Kullanici sayist: OTek kullanicihi O iki kullanicili O Gok kullanicili
Oyunun kontrolleri: O Klavye OFare ODokunmatik
Konusu
Neden boyle bir oyun yapmayi tercih ettin?
Oyunun karakteri / karakterleri nasil gérinirdii?
o
o % x
- - © _
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BiLGIM DEGERLI VE ONEMLI

BILGI GUVENLICI

NASTL SAGLANIR!

Bilgilerin yazma, okuma, . : )
_© tasinmasi esnasinda bozulmalar. Guvenlikyazihimlar: \Q'

4@ Fiziksel zararlar. J [YEdEK alma. @
—QYok edilme. ’ {Verilerigifreleme.k

istenmeyen kisilerin, [Oturumu kapatma. E\
erisebilmesi. (Hack)
N
\ L) Kaybolma. V\r\

6
il

Bilgi Giivenligi

BILGI GUVENLIGINI NELER TEHDIT EDER?

Bilgisayarimizdaki veriler bir¢ok sekilde zarar gérebilmektedir.

Kimi zaman kullanici hatalarina bagl olarak silinebilir, kaybolabilir veya lizerine yazilabilir.

Kimi zaman siber saldirilar sonucunda veriler baskalari tarafindan ele gegirilip degistirilebilir.

Kimi zaman yangin, sel gibi beklenmedik felaketlerle bilgisayarimiz zarar gérebilir. Kimi zaman ise
donanim hatalar yiiziinden verilerimize ulasamayabiliriz.

Bilgi giivenligi dendiginde 3 temel ozellik belirlenmistir.
Gizlilik

Onemli bilgilerin yetkisiz kisilerin eline gegmemesi bilgi giivenligini ifade eder.

Erisilebilirlik

Bilginin ihtiya¢ duyuldugu zaman erisilebilir olmasidir. En basit sekilde evlerimizdeki &7 )
modemler hem kablolu hem kablosuz erisim imkani saglar. Bu sekilde kablomuz ’Q
arizalaninca kablosuz iletisime gecme imkanimiz olur ya da kablosuz iletisim Y.
cihazimiz arizalanirsa kablolu iletisime gegerek baglantimizin siirekliligi saglanir.

Biitiinliik

Verinin yetkisiz kigiler tarafindan degistirilememesini kapsayan bir 6zelliktir. Bunun igin
bilginin degistirilmesini engelleyecek giivenlik tedbirleri alinir.
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Bilgileri giivende tutmak icin bazi 6nlemler alinabilir.
Ornegin;
* Giivenlik yazilimlar1 kullanilabilir.

* Veriler yedeklenebilir.

* Giivendigimiz kisilere yetki verilebilir.

* Dosyalar sifre programlart ile sifrelenebilir.
* Sisteme girigler parola ile saglanabilir.

* Oturumlar sistemden ¢ikarken kapatilabilir.

Gizli mesaj nasil gondeririz?

Verilerimizi gonderirken bazi iglemlerden gecirerek gizliligini saglayabiliriz. Boylece mesaj
dogru kisiye ulastiginda, gelen mesaji bazi islemlerden gecirerek dogru mesaja ulagabilir. Bu
yontem bilgisayarlarda 6nceden kullanilan bir yontemdir.

En eski bilgi gizleme yontemlerinden biri ‘Sezar sifresi’ olarak Sezar sifresi
bilinen harf kaydirma ydntemidir. Ornekteki tabloda ilk harf sirast A
normal alfabenin harf siralamasi, ikinci harf sirasi ise ii¢ sira harf 11
kaydirarak elde edilen harf siralamasidir. Sezar Sifresi bilgisayar iy
teknolojisi ile ¢ok hizli ¢dziilebilen bir sifreleme teknigidir. Artik
¢ok daha karmasik sekilde de @ sifreleme yoOntemleri | |
kullanilmaktadir. e

NGUHGV

Internet Sayfalarina Dikkat!

Internet’te kullandigimuz sitelerde giivenli bir sekilde baglanti kurdugumuzu

anlamanin yollarindan biri adres gubuguna bakmaktir. Eger HTTPS ile

baglayan bir adres ise bu baglant1 giivenlik sertifikas1 kullaniyor demektir. HT1
Ozellikle bankalar internet iizerinden bu sekilde hizmet sunar. Giivenlik
sertifikas1 kullandiklarin1 ve verilerin sifrelenip gonderildigini anlamamizi
saglar.
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DIJITAL TEHLIKELER

Virusler ve Diger Zararh Yazilimlar

Zararh Yazilimlar:

Kotii niyetli bilgisayar kullanicilar tarafindan bilgisayarimiza, sistemimize ve
bilgilerimize zarar vermek, onlar1 ele gecirmek amaciyla hazirlanmis

yazilimlardir.
Hackers R o‘/,a;_
Zararh Yazilim Tiirleri Virvs “/‘f,f’Q,, %
Trojang 'b"f,m.f%'e
e Virisler ""'44,;,"“"\\:\(:“;,,(,

Bilgisayar viriisleri, bir bilgisayardan bir digerine yayilmak ve bilgisayarin

Casus Yazilimlar (Spyware)
Solucanlar (Worm)

Truva Atlari (Trojan)
Reklam Yazilimlari (Adware)

caligmasina miidahale etmek amaciyla tasarlanmis kiigiik yazilim programlaridir.
Bilgisayar viriisii pek ¢ok zararli yazilimdan ¢ok daha tehlikelidir ¢iinkii dogrudan dosyalariniza zarar

verirler.

Anti-viriis: Viriislere kars1 yazilms, temizleme, kurtarma islevlerini yerine getiren koruyucu
programlara verilen genel isimdir. Ornek: Eset-Avast-Kaspersky-AVG

Koruyucu Yazilimlar ve Kullanim Amaclari
Giivenlik duvarlari;

Giivenlik duvan bilgisayarimizin veri trafigini kontrol eden bir yazilim ya da donamimdir. Giivenlik
duvar1 kullanmak en temel koruma yontemlerindendir. Bazi isletim sistemlerinde giivenlik duvari
uygulamast isletim sistemi ile gelmektedir. Uygulama cihazimz1 yavaslatsa déhi, uygulamay1
durdurmamak ve gilincellemek 6nemlidir. Clinkii bu yazilimlar, yetkisiz kullanicilarin ve solucanlarin
bilgisayara girisini engelleyip istenmeyen trafigi engelleyerek bilgisayarlar1 korur. Glivenlik duvar
sadece bireysel kullanicilar tarafindan degil daha gelismis giivenlik 6nlemlerine ihtiyact olan kurumlar
tarafindan da kullanilir.

Antiviriis programlar neler vapar?

v

v

AN

Bilgisayariniz1 zararli yazilimlara karst korur ve mevcut zararli yazilimlari

tespit eder. Miimkiinse siler, silemezse de karantinaya alir.

Bazi virlisler dosyalara da bulagir. Antiviriis programlar1 viriislerin

dosyalariniza bulagsmasini engeller.

Baskasina ait taginabilir bir bellegi bilgisayara takmadan 6nce viriis taramast

yapmak onemlidir.

Tarama sonucu her zaman zararli yazilimi bulamayabilir. Ciinki, antiviriis
programlar1 tiim virlisleri tamimayabilir. Viriisleri temizlemek igin virlislerin antiviriis
programlarinda tanimli olmalar1 gerekir. Giincelleme ile antiviriis programlarinin etki alani
genisletilebilir.

E-posta yolu ile aldiginiz dosyalar1 agmadan Once de virlis taramasi yaparak bilgisayarinizi
koruyabilirsiniz.

Internette gezinirken, siber saldiriya ugrayabilirsiniz.

Antivirlis programlari; gizlilii arttirarak internette gezinmenizi giivenli hale getirmeye, bunu
yaparken de bilgisayar performansini iist seviyede tutmaya caligir.

Internette en sik karsilasilan sorunlardan biri istemediginiz bir sayfada gezinirken istemsiz baska
bir sayfaya yonlendirilmek ve gezinmeyi engelleyecek reklamlarin agilmasidir. Antiviriis
programlar1 bu durumlarla da miicadele etmeye ¢alisir.

Antiviriis programlari size, parola bilgilerinizi giivenli tutabileceginiz araglar sunar.
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v
v

v
v
v

Antivirlis programlari, kapsamli giivenlik durumu raporlamasi saglar.

Kotii amagli eylemleri sonlandirmanizi saglar bazen zararli yazilimlarin verdigi zararlar1 geri

almaya c¢aligir. Bozulan igerigin onarilmasi buna bir 6rnektir.
Akalli isaret (kare barkodlar, karekodlar) baglantilarinin glivenligini denetlerler.
Sonug olarak, antiviriis programlari cihazlarimizi korumamizda ¢ok énemli yardimcilardir.

Islerini daha iyi yapabilmeleri icin sikca giincellenmeleri gerekir. Giivenli sitelerden elde

edilmeyen antiviriis yazilimlarinin bile viriis igerebilecegini unutmayalim.

Viriisleri Nasil Fark Ederiz ve Viriuslerden Nasil Korunuruz?

VVVYVYVY

Sistem yavaglarsa
Bilgiler kayboluyorsa
Istenmeyen programlar, internet sayfalar1 aciliyorsa
Bilgisayar verdiginiz komutlar1 yerine getirmiyorsa
Bilgisayar isteginiz disinda islem yapiyorsa
Bazi dosyalar acilmiyorsa
bilgisayariniza zararli yazilim BULASMIS OLABILIR!

Zararh vazihmlardan korunmak ve zarari en aza indirmek icin

VVVVVVYVY

Giivenlik duvari kullanin,

Onemli bilgilerinizi yedekleyin,

Isletim sistemlerini giincelleyin, Baz1 isletim sistemleri daha giivenlidir UNUTMAYIN,
Viriis/yazilim koruma programlari kullanin, programlarn giincelleyin,

Emin olmadiginiz elektronik posta eklerini agmayin,

Giivenilir olmayan sitelerden program/miizik/oyun indirmeyin,

Tarayicinin giivenlik ayarlarini {ist diizeyde tutun,

Ayni1 anda birden fazla antiviriis programi kurmayin,

Bulasmis viriisii temizleyemiyorsaniz bagka antiviriis yazilimlarini deneyin veya isletim sistemini
bigimlendirin.

NOTLAR
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3.UNITE: BT.6.3. ILETiSIM, ARASTIRMA VE IS
BT.6.3.1. Bilgisayar Aglan
BT.6.3.2. Arastirma
BT.6.3.3. Iletisim Teknolojileri ve Is Birligi
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BILGISAYAR AGLARI

Kutu icerisindeki kavramlart kullanarak asagidaki bosluklari dolduruns

Ag tarayicisi da denen kullanicilarin ag sunuculari Gzerinde yer alan HTML veya daha gelismis sayfalarin
acilmasini saglayan, genel aga dosya yikleme ve agdan dosya indirme gibi islemlere olanak taniyan
AVE Y41 [ o T- TR denir.

Sadece belirli bir kurulus icindeki bilgisayarlari, yerel aglari (LAN) ve genis alan aglarini (WAN) birbirine
baglayan, ¢cogunlukla TCP/IP tabanli aglara .........c.cccvveeeveeennnen.. denir.

iki ya da daha fazla bilgisayarin bilgi paylasimi veya iletisimi icin baglanmasiyla olusan yapiya

......................... denir.

Bilgisayar aglar .....ccoecevevveveeverceceriereeene. gibi yerlerde kullanilir.

Bilgisayar aglarinda .........cccoecvevvvivineicee e, gibi farkh tirlerde dosyalari paylasabiliriz.
Bilgisayar aglarinda tek bir .......ccoevevviiiieniinieen. kurarak maliyeti azaltabiliriz. Boylece pek ¢ok

bilgisayarin bulundugu bir bilgisayar aginda tek bir bilgisayardan ¢ikti alabiliriz.

Birbirine yakin mesafedeki; ayni binada veya ayni oda icerisinde bulunan bilgisayarlarin baglanmasiyla
olusturulan aglara .....cccceeevvivivreceecece e, denir.

Ayni ag iletisim kurallarini kullanan iki bilgisayar agi arasinda veri cercevelerinin iletimini saglayan ag
donanim birimine ......cccceeeieercerecee e denir.

Birden fazla bilgisayarin ya da cihazin birbirine baglanmasini ya da iletisim kurmasini saglayan fiziksel
veya mantiksal blylk aglara ........ccocoovieeeieiiieeeeeee e, denir.

Bir bilgisayarin ag Gzerindeki diger araglarla veri alisverisini saglayan ic donanim birimine .........................
denir.

Ag kartindan ¢ikan veri .....ccoccvveeeeciiieeenne. yolu ile modeme ulastirilir.

Bilgisayarlarin ve diger ag birimlerinin birbirlerine baglanmasina olanak saglayan ag donanim birimine
....................................... denir.

Bilgisayarlarin telefon hatti Gizerinden internete baglanmasini saglayan elektronik cihaza ............c............
denir.

Kisisel bilgisayar, video oyunu konsollari, akilli telefonlar gibi cihazlarin kablosuz olarak internete
baglanmasini saglayan teknolojiye .........cccceeeeennnnnneen. denir. Bu teknoloji dizlisti bilgisayarlarin ve diger
tasinabilir cihazlarin yakinlarindaki kablosuz erisim noktalari araciligiyla yerel alan agina baglanabilmesini
saglar.
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INTERNET VE BIiLGISAYAR AGLARI

INTERNET NEDIR?

Diinya genelindeki bilgisayar aglarim ve kurumsal bilgisayar & ‘
sistemlerini birbirine baglayan elektronik iletisim agidir. Internet yerine

zaman zaman sadece net sozciigii de kullanilir.

. . . . ' v
INTERNETIN TARIHCESI . \g

1969 yilinda ABD Savunma Bakanligi biinyesindeki “Ileri Aragtirma  Projeleri Ajanst”
tarafindan ortaya cikartilmistir. Tiirkiye Internet’e Nisan 1993 ’ten beri baglidir. Ilk baglanti Orta Dogu
Teknik Universitesi’nden(ODTU) yapilmuistir.

BILGISAYAR AGLARI

Iki ya da daha fazla bilgisayarin birbirine baglanmasiyla olusan yapiya bilgisayar ag denir. Ag
tizerindeki bilgisayarlar birbirleriyle bilgi aligverisinde bulunabilirler.

BILGISAYAR AGLARI NEDEN KULLANILIR?

Bir bilgisayar ag1 kurmanin en temel nedeni agdaki bilgisayarlar arasinda iletisim kurmaktir.

Ornegin, ag iizerindeki bir bilgisayarda yer alan miizikleri agdaki diger bilgisayarlar calabilir.
Bilgisayar aglarina su sebeplerden dolayi ihtiyag vardir:

o Dosya paylasmak.

o Yazic, tarayict gibi donanimlari paylasmak.

o Birbirleriyle iletisim kuran yazilim, oyun vs. kullanmak.

o Internet hizmeti gibi cesitli servisleri paylasmak.

o Ag lizerinden cihazlarin kontroliinii ve yonetimini saglamak.

BILGISAYAR AGI KULLANMAZSAK...

Bilisim Teknolojileri sinifimizda tiim

bilgisayarlarimizdan ¢ikti alinabilmesini istiyoruz. Bu durumda her \é‘; D: :E Lé‘
bilgisayar icin ayr1 bir yazicr satin almaniz gerekiyor. - S==> ==
COZUM: BILGISAYAR AGI KURMAK = Dw *-E; é

Fakat eger bilgisayarlarimiz arasinda bir ag baglantisi
kurar isek, hem gereksiz masraftan hem de onlarca yaziciyi =~ 'J
koyacak yerbulma derdinden kurtulmus olacagiz.

PEKi AG BAGLANTISI NASIL KURULUR?

Bilgisayarlar arasinda ag baglantis1 kurmak i¢in baz1 yazilim ve donanimlara ihtiyacimiz var.
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ISLETIM SISTEMI ! LA(} KARTI (ETHERNET KARTI)

KABLOLAR | MODEM VEYA DAGITICI (HUB)

ORNEK AG BAGLANTISI

Ag kablosunun bir ucu bilgisayarin ethernet girisine, diger ucu ise modem ya
da dagiticidaki Ethernet girisine takilir. Ayni islem diger bilgisayar(lar) igin de gerceklestirilir. Isletim
sistemi tlizerinden ag ile ilgili gerekli ayarlar yapildiktan sonra ag baglantis1 tamamlanmis olur.

AG TURLERI

Bilgisayar aglarini, agin biyiikliigiine gore 7 gruba ayirabiliriz (\Vikipedi). Bunlardan sizlerin
bilmesi gereken en az 3 gesit ag tiirii vardir.

METROPOLALAN AG| (MAN)
GENlS ALAN AGI (WAN)

1.YEREL ALAN AGI (LAN)

_ Birbirine yakin, ayn1 oda veya bina igerisinde yer alan bilgisayarlarin baglanmastyla olusturulur.
Ornegin bir isyerindeki, okuldaki hatta evimizdeki bilgisayarlar1 birbirine baglayarak olusturdugumuz ag
bir yere alan agidir.

2.METROPOL ALAN AGI (MAN)
Icerisinden birden gok Yerel Alan A1 barindiran, bir iiniversite kampiisii, biiyiik bir is yeri, sehri

veya bolgeyi kapsayan ag tiiriidiir. Ornegin bir ildeki tiim bankalarin farkl1 subelerinin bilgisayarlari
Metropol Alan Agi ile birbirine baghdir.
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3.GENIS ALAN AGI (WAN)

Bir iilke ya da diinya capinda, aralarinda yiizlerce veya binlerce kilometre mesafe bulunan
bilgisayar ve aglarin birbirine baglanmasiyla olusur. Bilinen en biiyiik Genis Alan Agi, INTERNET *tir.

-/\‘!_
| &

e

Dosva Pavylasimi

# Bilgisayarlar birbirine baglanabilir mi?

.................................. denir.

@ :\ #  Bilgisayarlarin birbirine baglanmasi sayesinde ...............

.................. yapilabilir.

\@ / #  Bilgisayarlar birbirine ..................cooeii. ve

.......................... ile baglanir.

Asagidaki fotograflarda yer alan ekipmanlarin isimlerini ve gorevlerini
altlarina yazalhim.
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Bilgisayar aglarinin birbirine baglanmasi sonucu ortaya c¢ikan uluslararasi bilgi iletisim aginin adi

..................... tir. Ayni zamanda diinyanin en biiyiik bilgisayar agidir.

Bir bilgisayari internete baglamak i¢in neye ihtiya¢ vardir?

Sayisal verilerin telefon hatlari lizerinden iletilmesi igin gerekli olan
¢evrimi yapan cihazdir.

UYGULAMA

1. iki tiir bilgisayar ag1 vardir. Bunlar:

~
=
~
~
~
s
-
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Arama Motorlarn

Arama motoru, diinyadaki hemen hemen tiim

web sitelerinin listelendigi, kategorilere ayrilmus, ; Ocha;lltg)s/ i;acr:,g
aradigimiz bilgileri en kisa yoldan ve hizli bir sekilde > YOU
ulasmamizi saglayan web siteleridir. Internet {izerinde €= "om | Broadcast Yourselr™
yiizlerce hatta binlerce arama motoru bulunmaktadir. = L'“kedm W R
Bunlarin bir kismi kendi alanlarindaki web sitelerini ; * M1 sAry \Q

listelemekte, bir kismi yerel alanlarda hizmet Omix [ Blogger €3 superpages com &3 MSM

vermektedir. Bir kismi1 da diinya iizerindeki her tiirlii
web sitesini listelemektedir.

-

En ¢ok bilinen arama motorlar: sunlardir; Google ,Yandex, Bing, Arama, Yahoo

YA A
" nRQ c

internette Arama Teknikleri

Internette arama yaparken en ¢ok kullanilan ydntem arama
motorlaridir. Arama motorlarint kullanirken dikkat edecegimiz bazi
teknikler ile istedigimiz bilgiye daha kolay ulasabiliriz.

Arama motorlarinda aradiginiz bilgi, internet sitelerinde kelime
kelime taranir ve bulunan siteler karsiniza ¢ikar. Aramaniz iki veya
daha fazla kelimeden olusuyorsa, aramanizi kelime kelime yapar.
Ornek verecek olursak "Bilisim Dersim" diye arattirdigimizda
karginiza hem bilisim hem de dersim kelimeleri hakkinda bilgiler
cikacaktir. Dogru sonuglara ulagmak bizim elimizde.

(" ") Tirnak fsareti ile Aramak

Arama yaparken aramanizi tirnak isareti igerisinde yazdiginizda daha kesin sonuclara
ulagabilirsiniz. Bu sekilde yazdigimizda aramamzi bir biitiin olarak degerlendirir ve sadece aradiginiz
bilgiye ulagsmanizi saglar.

"mustafa kemal atatirk" i
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(- ) ile istemediginiz Kelimeleri Cikarmn

Arama sirasinda ¢ikacak sonuglar arasinda istemediginiz kelime ile ilgili bilgileri ¢ikartarak sonug
sayfa sayisini azaltin. Hangi kelimeden 6nce "-" isareti kullanirsaniz o kelimenin bulundugu sayfalar
goriintiilenmez.

Ornek: Istanbul'un tarihi eserleri ile ilgili arastirma yapiyorsunuz, ancak Bizans donemine ait eserler sizi
ilgilendirmiyorsa, arama satirina "Istanbul tarihi eserleri - Bizans" yazmamz yeterli olacaktir.

istanbul -bizans i

(~) ile Benzer Kelimeleri Aramak

Dogru sonuglara ulagabilmek i¢in taramaya es anlamli kelimeleri de dahil edebiliriz. Bunun i¢in
kelimenin bagsina ~ isaretini eklemeliyiz. Boylelikle arayacagimiz kelimenin es anlamlarimi da aramis
olacagiz. ~Hipertansiyon yazdigimizda, hem hipertansiyon hem yiiksek tansiyon kelimelerini birlikte
arar.

~hipertansiyon =

Not: ~ isareti Alt Gr ile birlikte "#1" yada "w" harfine birlikte bastigimizda yazilir.

INTERNETTEN DOSYA INDIRME

Dosyalart bilgisayara indirmek kolay goriinmesine ragmen, bazi kotii niyetli internet sitelerinde
istediginiz dosyay1 indirmek yerine, viriislii bir dosya indirebilme ihtimaliniz vardir.

Indirmek icin indir baglantisina tiklanir ancak aslinda istedigimiz dosya o degildir!
Dosya indirirken reklam gibi goriinen baglantilara ya da butonlara tiklamak sakincali olabilir.
BIR ODEV KAPAGI INDIRELIM

Bir 6dev kapag1 yapmamiz gerekebilir. Kapak kisa siirede yapilabilecek bir ¢alismadir. Ancak diyelim ki
siiremiz ¢ok az; hazir bir kapak lazim oldu. indirecegimiz kapak dosyas igine yazi yazabilmemiz gerekli;
adimizi, soyadimizi, sinifimizi, numaramizi, dersin adini yazacagiz.

Bu durumda .doc uzantili bir word dosyasi isimizi gorecektir.

Arama motoru olarak google.com.tr kullanilacak.

erformans+%C3%B6dev+kapa%C4%¢ s

=| ADIM ADIM ISLEMLER

Arama kutusuna édev kapagi yazilir ve arama yap
butonuna tiklanir.

performans ddev kapadi ile ilaili

gorseller - Gor: kullanim bildirin

Cikan sonuglar iginde bir Word dosyasi bulmak zor
“ofk=d | olacaktir. Simdi sadece Word dosyalarmi gormek
. 7 icin gelismis arama boliimiinden sadece Word

Odev Kapaklari ( Proje ve Performans Kapaklan 2013 ) - 2013 Mersin

www.2013mersin.net/odev-kapakliari.ntm| ~

1 May 2013 - Odev Kapaklari. 2013Mersin.net olarak dgrencilerimizin 6devierine
—

dosyalarin1 gostermesini isteyecegiz.
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= | E

En alttan ikinci sirada dosya tiirii meniisiinden Microsoft Word (.doc) secilmelidir.

Son olarak alttaki mavi renkli gelismis arama yap butonuna tiklandiginda
L TR SR e karsimiza yalnizeca Word dosyalarina ait sonuglar gikacaktir.

INTERNETTEN GORSEL ARAMA ve INDIRME

Internetten cok cesitli gorselleri (fotograf, resim, grafik, ¢izim vb.) bulmak ve bilgisayarimiza indirmek
oldukga kolaydir. Gorselleri ¢esitli arama motorlarinda (google, yandex, bing gibi) bulabilirsiniz. Ayrica
gezinti yaptiginiz herhangi bir internet sitesinde yer alan gorselleri de bilgisayariniza indirebilirsiniz.

En cok kullanilan gorsel arama yontemi arama motorlarinin gorseller boliimlerini kullanmaktadir. Siklikla
yapilan hata ise, gorselin arama sonucunda ¢ikan kiiciik halinin kullanilmasidir. Bazen kiigiik bir resim
gerekli oldugunda, kiiciik halini kopyalamak mantikli olabilir. Ancak gorselin kaliteli halini yani
orijinalini indirmek igin ¢ikan sonuglardaki kiigiik resme tiklanmali, gorselin orijinali (ger¢ek boyutu)
internet tarayicida goriintiilenmelidir. Devaminda kopyalayarak bir sunumda ya da belgede kullanilabilir
ya da farkli kaydederek bilgisayara indirilebilir.

GORSEL ARAMA NASIL YAPILIR?

3| Google Geligmis Arama AT ,
HEES & https://www.google.com.tr/advanced_search?q=performans+&dev+ka ’j.
4 —
T, TR GO T gy i e L e v
— — Arama
r/#q=performans + %C3%B6dev + kapa%C4%¢ 3¢
Giivenli Arama- En alakal sonuglan géster -
yaptiktan
= 9 sonra Sag Dasya tart Tiim tirler -
a ustteki cark Kullanim haklan Google Earth KL ( kmi)
Arama ayarian Simgesine Google Earth KMZ (_kmz)
Diller (Lanouages) Microsoft Excel (.xls)
Lo tiklanir ve .
e IMicrosoft Powerpoint (_ppt)
o N g8|l§m|§ I Microsoft Word (.doc) I
Web Gegmisi Ayrica sunlan da -
Arama vardim arama yapabilirsiniz__. Zengin Metin Bigimi (.rif)
y Y
kl Bir URL'ye benzeyen veya bz Shockwave Flash (.swf)
tiklanir. Ziyaret ettiginiz sayfalarda arc.... jop..
Arama kutusunda operatérler kullanin
Arama ayarlannizi 6zellestirin

Bu 6rnek uygulamada google.com.tr gorseller bolimii (I O —— ]
kullanilmigtir. Ayn1 yontem diger arama motorlarinin gorsel Ve - Q- M B PO oo @ 2B E -
aramast i¢in kullanilabilir. "Za“@”‘ﬁivih T —— SR LS
Web Gegmisi | Avarbar « | Oiurym agin
1. internet tarayicida google.com.tr sitesi agilir.
2. Gorseller baglantisina tiklanir. G O 0) le
3. Aranmak istenen sozciik ya da ciimle yazilir. - 8 Tarkiye
4. Cikan sonuglardan kopyalanmak/indirilmek istenen
gorselin kiigiik resmine tiklanir. | Sk
5. Devaminda agilan sayfadan gercek boyutlu/resmi & R ® et P
goriintiile baglantisina tiklanir. Segilen gérselin kalitesine gére agilma siiresi uzayabilir. Bu
neden sabiwrly olunmalidir.
6. Gorselin tam hali tamamen ac¢ildiginda kopyalanabilir ya da farkli kay1t edilebilir.
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BULDUGUMUZ RESIiM BILGISAYARIMIZA NASIL KAYIT EDIiLiR?

1. Gorselin tizerine farenin sag tusu ile tiklandiginda ¢ikan meniiden farkh kaydet secenegi ile

bilgisayarda istenen bir konuma kay1t edilebilir. 3 KTATURK Googl'd A Wicost e e Exloer I

Dosya Digen GérUndm  Skkullanlanlar  Araclar  Yardm
2. Gorselin lizerine farenin sag tusu ile tiklandiginda ¢ikan | @w - & [ @ & O Sosmns @ (-2 @ - gn
meniiden kopyala segenegi tiklanir ve ardindan ot e s ot oo s

bilgisayarda istenen bir konuma farenin sag tusu _f
tiklanarak yapistir segenegi ile bilgisayara kayit edilmis

olur.
3. Gorsel fare ile siiriiklenerek bilgisayardaki bir konuma ex — ot can
” . . o ot Atttk Fasraion T Avatiink, Atatarkgulak ve
birakilir ve gorsel bu yontemle bilgisayara kayit edilmis P R g Aot | S
olur. 0 ) @
&) Biti & Internet

ARA-TARA, SOR-SORGULA

“Her sonug aradigimiz sonucu igermez, her sonugta yazan bilgiler dogru degildir. Bu sebeple arama
sonuglarimizi degerlendirirken su dlgiitlere bakmaliyiz.”

BENGLLYRU e oeQ BEN BILIVOROMI

AR B BROEBaNnggy  pR0 O BENT ok

BANG gy,
BENI ppy K
: — IS L BN Oy

pENI SEC

Bir kaynaktaki
bilgiyi baska bir
kaynaktan teyit

ediyorum.

WiKi adi verilen
kaynaklarin
herkesin bilgi
girmesine olanak

1 r veren kaynaklar
Glivenilir arama oldugunu biliyor,
motorlarini Bilgilerin glincel bu nedenle bilginin

kullantyorum. olmasina dikkat %100 dogru
ediyorum. olmayabilecegini
unutmuyorum.

DOGRU VERIYE NASIL ULASIYORUM?

Resmi siteler en giivenilir sitelerdir. Gov uzantihidir.
Lora Com uzantili siteler ticari sitelerdir, yanhs bilgi icerebilir.

Org uzantili siteler kdr amaci olmayan kuruluslara aittir ama bilgilerin baska kaynakla teyidi dnerilir.
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BILGI YONETIMI VE BILGI KiRLILIGI
Giinliik hayatta basit bir sekilde bilgi islememizi su sekilde ifade edersek...

Bilgiyial =————=) Bilgiyi Kaydet ———=) Bilgiyi Paylas

Her bilgiyi almak dogru degildir. Bize ulasan her bilgi dogru olmayabilir. O sebeple bir bilgiyi hangi
kaynaktan aldigimiz énemlidir.
Her bilgi dogru olmadigina gore her bilgiyi kaydetmek ya da herkes tarafindan bilinen bilgileri
kaydetmek de ¢ok dogru degildir.
Bilgi siirekli artar, gelisir, etkisini ya da dnemini kaybeder. Bilginin degisim hiz1 ¢cok yiiksek olabilir,
bilginin boyutu da giin gegtikge artabilir.
Bilgi teknoloji olmadan paylasilabilir, ama bilgi 6nemli ise ve ¢ok fazla kisiye ulastirilmali ise bu
durumda teknoloji kullanimi1 6nemli olmaktadir.
Veri Yonetim Dongiisii
Bu asamada bilgilerin yonetim plani olusturularak ige baglanir. Bu plan dogrultusunda veriler toplanir,
kisa dénemli saklanir, analiz edilir, gereksiz verilerden temizlenip islenir ve kullanilir haline getirilir. Veri
dagitilir, tekrar kullanima hazir hale getirilir ve uzun donemli saklanacak sekilde depolanir. Her sey basa
doner, ¢linkii veri siirekli yenilenme siirecindedir.
Internette arama vaparken karsilasilan bazi bilgi kirliligi problemleri sunlardir:
1. Ayni igerigin, kopyala-yapistir seklinde bir¢ok sayfada yer almasi.
2. Onemli olaylarla ilgili arama yaparken insanlari sayfalara cekmek icin, sayfada aranan bilgi

olmamasina ragmen, anahtar kelimelerin farkli sayfalarda sik¢a kullanilmas.
3. Konu ile ilgili yetkin olmayan kisilerin internette yetkin kisiler gibi yayinlar yapmasi.
Bilgi kirliligi...

e Zaman kaybina sebep olabilir.

Gereksiz emek kaybi olusturabilir.
Para kaybina sebep olabilir.
Depolama sorunlarina yol agabilir.
Dogru karar vermeyi engelleyebilir.

ILETiSIM BENIM iSim!

ILETiSIM NEDIR

Bilgiye ulagilmasini ve bilginin olusturulmasini saglayan her tiirlii gorsel, isitsel, basili ve yazil
araclardir.

Bilgi ve iletisim teknolojileri araglarini {i¢ ana grupta inceleyebiliriz:
Gorsel araglar, isitsel araglar, yazili ve basili araglar.

Géorsel BIT araclar: Gorsel bilgi ve iletisim araclari bir bilgiyi veya mesaj1 ifade etmek ya da
iletisim kurmak amaciyla goze hitap eden iletisim araglaridir. Ornek: Televizyon, dergi, bilgisayar,
gazete, kitaplar, resimler vs.

Isitsel BIT Araclar: Tsitsel bilgi ve iletisim araclari bir bilgiyi veya mesaji ifade etmek ya da iletisim
kurmak amaciyla kulaga hitap eden iletisim araclaridir. Ornek: Telefon, MP3 calar, ses kayit cihazi,
radyo, cd-kaset galar vs.

Yazih ve Basih BIT Araclari: Yazili ve basili bilgi ve iletisim araclari bir bilgiyi veya mesaj1 ifade
etmek ya da iletisim kurmak amaciyla kullanilan iletisim araglaridir. Ornek: Gazete, dergi, kitap,
poster, brostr vs.
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Es Zamanh (Senkron) Iletisim Araclari: Kullanicilarin ayni1 zamanda, ama farkli mekanlarda
oldugu durumlarda kullanilan iletisim araglaridir.

Farkh Zamanh (Asenkron) iletisim Araclari: Kullanicilarin farkli zamanlarda, ayn1 veya farkli
mekanlarda oldugu durumlarda kullanilan iletisim araglaridir.

r

Goruntulu konferans
sli konferans

il 2300
“(gSenkfm)

Farkl zanan
(Asenkron)

hy s () akl (Ol
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Forumlar

H

==

CHODERNOR ) TMODERAOR ) WOmRRaOR
]

- 7

:‘?onun [T

Forum, kullanicilarin belirli konularda fikir aligverisinde bulundugu, cesitli paylasimlar yaptigi bir
alamdir.

Ancak iiye olmadan bazi mesajlar1 okuyamaz, resimleri goremez ya da dosya indiremezsiniz.

Forumda bir konu hakkinda baglik acilir ve kullanicilar bu baglik altina mesaj yazarak fikirlerini
belirtirler.

Forumlar sadece bir tartisma alan1 degil, ayn1 zamanda bilgi ve deneyim 6grenme alanlaridir.

Forumlara iiye olan herkes mesaj yazabilir.

Bu yiizden gereksiz mesajlarin gogalmamasi i¢in forumda yoneticiler bulunur.

Y oneticiler forum kurallarina uymayan basliklar1 ve mesajlari silebilir ya da degistirebilir.

Gilinlimiizde pek ¢ok internet sitesi, ziyaretgilerinin birbirleriyle iletisim kurabilmesi i¢in ve kendi marka
degerlerini ylikseltmek adina forum sayfalarini kullanicilarina sunmaktadir.

Forumun Sagladig1 Kolayhiklar

Foruma ag¢tiginiz bir konuyu birgok kisi ile tartisabilirsiniz. Yardima ihtiyaciniz oldugu bir konuda bilgili
veya deneyimli kullanicilara ulasarak sorununuzu hizlica ¢6zebilir ya da siz de diger liyelerin ¢éziim
bulmasina yardimei olabilirsiniz. Forumda yer alan konulari okuyarak gesitli konularda bilgi sahibi
olabilirsiniz.

Biliyor muydunuz? -

. 0
Mark Zuckerberk renk kori oldugu igin Facebook’un rengi mavi \@/
J

N
\

olmustur.
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4. UNITE: BT.6.4. URUN OLUSTURMA
BT.6.4.1. Tablolama Programlari

BT.6.4.2. Ses ve Video Isleme Programlari
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Elektronik Cizelge (Spreadsheet): Bir konu ile ilgili tablolarin hazirlandigi, tablolar
iizerinde hesaplamalarin yapildigi, grafiklerin olusturuldugu programdir. Bu isi goéren
bir¢ok elektonik ¢izelge programi vardir. Biz bu programlardan “Microsoft Excell” in
kullanimini 6grenecegiz.

Genel Ekran Goriinimii

1.Belge Bashg

Kitapl - Microsoft Excel [E=mEoE =X
uuuuuu 2.Sekmeler

-
EERET T I L Al N % a4
Bigim
- 2T

S5 EeirestirveOntala - BB - o o 0 Kosullu  Tablo Olarak Hicre | Ede il
Bicimlendirme - Bicimlendir - Stilleri |~ -

w

A B G D E F G H 1 J K L M N o P Q R s T u,
1

e E - ir u
i (85 o S emizle ~ Uygula~  Sec~ (_
Pano Yazi Tipi Hizalama % Say Stiller Hiereler Diizenleme 3 Sekme

4 Kaydirma

g Satir Numaralar Siitun Harfleri Cubugu

i

u o
Haz |[Em @ sw00 o) ) 3

y

Calisma Sayfalan

Excel, bir Hesap Tablosu(elektronik ¢izelge) programidir. Bu programin kullanimindaki temel
amag, ¢esitli tiirdeki tablolarimizi ve hesaplamalarimizi yapmak, tablolarimizdaki sayisal verileri grafige
dontistiirerek yazicidan kagida dokiim almaktir. Ayrica Excel, diger hesaplama tablolarindan alinmig
olan verileri isleyerek kullanabilmektedir. Yine Excel’de tablolarin i¢ine resimler ve sekiller eklemek de
miimkiindiir.

Calisma Kitabi: Excel’e girdigimizde program bize “Calisma Kitab1” adini1 tasiyan ve baslangicta 3 adet
caligsma sayfasindan olusan bir dosya agar.

Satir: Calisma sayfasindaki yatay veri araliklaridir. Her sayfada 65536 satir bulunmaktadir. Excell’de
satirlar numaralar ile adlandirilir.

Siitun: Calisma sayfasindaki dikey veri araliklaridir. Her sayfa 256 siitundan olusur. Excell’de siitunlar
harfler ile adlandirilir. Or: A, B, C...

Hiicre: Satir ve siitunlarin kesistikleri kutucuklarin her birine hiicre denir. Hiicreler bulunduklari satir ve
stitunun adiyla adlandirilirlar. Or: A1, D5 gibi.

Formiil Cubugu: Matematiksel hesaplamalarin ve mantiksal karsilastirmalarin yapilmasi igin
formiillerin yazildigi bolimdiir. Gorlinim meniisinden formiil ¢ubugu secenegi tiklanarak ekrana

Fx

getirilir. Formiil olusturmak amaciyla kullanilir.
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Hiicre Birlestirme: Birden fazla hiicreyi tek hiicre haline getirme islemine verilen addir. Bu islemi
gerceklestirmek i¢in Oncelikle birlestirilmek istenen hiicreler segilir. “Giris” sekmesinde “Hizalama”
boliimiine gelinerek “Birlestir ve Ortala” segenegine tiklanir. Hiicreler eski haline dondiiriilmek
istendiginde hiicre segilip yine ayn1 yerden isaretin kaldirilmas: yeterlidir.

Hiicreye Kenarhk ve Golgelendirme Eklenmesi: Kenarlik ve golgelendirmesi degistirilmek istenen
hiicreler segilir. Sag tus meniisiinden “Hiicreleri bigimlendir” se¢enegi tiklanir. “Kenarlik” boélimiine
gelinerek hiicre lizerinde istenen degisiklikler yapilir.

Hiicredeki Metnin Bicimlendirilmesi: Hangi hiicredeki metinler bi¢cimlendirilmek isteniyorsa o hiicre
ya da hiicreler segilir. Giris sekmesinde yazi tipi boliimii ile yazida istenen degisiklikler yapilir.

Otomatik Doldur: Hiicrelere verileri artan, azalan sirada ya da aym sekilde P
otomatik olarak yerlestiren komuttur. Giris sekmesinde diizenleme bdliimiinde |:|
“Dolgu” segenegi ile yapilir. Sayilar, tarihler, metinler igin kullanilabilir. Bu iglemi :
kisa yoldan yapmak ig¢in hiicreler segilip sag alt kosesindeki kutudan tutarak

cekilir.

Formiil Olusturma: Formiilin sonucunun yazilmas: istenen hiicre _____Fl=E
tiklandiktan sonra formiil g¢ubugu flzerindeki “fx” isaretine tiklamir. S R
Oncelikle hangi formiiliin kullamilacagi segilmelidir (Topla, Ortalama,
Carpma vb.). Formiil secimi yapildiktan sonra bu formiiliin uygulanacagi

hiicreler fare ile isaretlenmelidir. Her formiil “=" ile baslar.

—£1tE2+£]

S Metni Kaydir Genel

| o= [ s . Elektronik  Cizelgede  Hiicredeki ~ Metnin  Yénlendirilmesi:
% o - Yonlendirilmek istenen metnin oldugu hiicre segilmelidir. Elektronik

0 I — c¢izelge programinda  “Bicim” -meniisﬁnden “Hiicrele_:r” komutu

s % Hoae Hssimasi Sigmlencin tiklatiimalidir. Agilan pencerede “Hizalama” boliimiine gelinerek metne

verilmek istenen ag1 segilmelidir.

Elektronik Cizelgede Kenarhk ve Gélgelendirme: Oncelikle —feomes e
bigimlendirilmek istenen hiicreler segilmelidir. Elektronik gcizelge =& ==l=p i =l
programinda Giris sekmesinde hizalama boliimiinde yonlendirme komutu B
tiklatilmalidir. Acilan pencerede segeneklerden istenen bigimlendirmeler | o ===

yapilabilir.

Kenarik

NE [

() I ElS
Elektronik Cizelgede Bin Ayiraci: Oncelikle bin ayiracimn kullaniimak
Genel - istendigi hiicreler secilmelidir. Elektronik ¢izelge programinda Giris

sekmesinde bulunan sayilar boliimii ile binlik ayiract ayarlari yapilabilir. Bin
[T I 0,00 o - - - .
|- % | % 4a ayiraci1 secenegi isaretlenerek virgiilden sonra kag¢ basamak go6ziikmesi
isteniyorsa buraya yazilmalhdir.

Sayl

Elektronik Cizelgede Hazir Formiillerin
Kullammu: Tiim formiiller i¢in oncelikle formiil sonucunun yazilacagi i

hiicreye fareyle tiklanir. Fx isaretine tiklandiginda tiim hazir formiillerin | === = &
bulundugu pencere agilmaktadir. Bu pencereden istenen formiil
secildikten sonra bu formiilin uygulanacagi hiicreler isaretlenir.
“Tamam” diigmesine tiklandiginda islemin sonucu segilen hiicreye | & -

TOPLA(sayi1; - )
yazilir. T syl e ok ke
Bu islev hakknda vardm Tamam Iptal
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Elektronik Cizelgede “Sirala” Komutunun Kullanilmasi: Tabloda siralanmak istenen %} ﬂi
hiicreler isaretlenir. “Veri” sekmesinden “Sirala” komutu tiklanir. istenen siralama sekline
gore veriler artan ya da azalan sekilde siralanabilir. Sayilar numerik olarak, metinler
alfabetik olarak siralanmaktadir. Sire

il Sirala

Yeni bos calisma kitabr agma

Excel programinda bir ¢alisma kitabi tizerinde galisirken bunu kapatmadan baska bir calisma kitabi

acilabilir. P TS
Yeni bos bir calisma kitab1 agmak igin; [ oo [
e Dosya meniisiindeki Yeni secenegi veya il oyt

[ Farkli Kaydet

e Standart Ara¢ Cubugundaki yeni diigmesi veya
e Kilavyeden CTRL + N tus bileseni kullanilabilir

Bilgi

En Son

Yazdir
Sayfa ekleme ve silme
Excel ¢alisma kitabina yeni sayfalar eklenebilir ve mevcut sayfalardan istenilenler silinebilir. Sayfa sayisi
en az 1 en fazla 256 olabilir.
Sayfa eklemek i¢in;

e Var olan sayfalarin sonundaki sayfa ekleme sihirbazina )

tiklanir. -
Acilan yeni sayfa adlandirilir.
Sayfa silmek i¢in;
Once silinecek sayfa adi iizerinde sag tiklanir.
Sayfayi sil segenegi segilir.

H 4 v ¥i| Sayfal ~Sayfa?  Sayta3 %
Hazir | Calisma Sayfasi Ekle (Shift+F11)

Sayfalara ad verme

Bunun igin;
o Fare isaretini adini degistirecegimiz sayfa ismine gotiiriip, farenin sol tusuna ¢ift tiklanir.
e Sayfa ismi karardiginda yeni isim tizerine yazihp enter tusuna basilir.
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ECthiinlik 1

A

1 ALACAKLAR| %10'u
2 T TououUoouUy
4 —Z00U0UUUUU
4 —30U0U0UUUUU
5 T FUUUUUU0UUD
§ —HUUUUUUUUU
[ TBUUUUUUUuy
§ —7UUUUUUU0U
y —BUUUUUUU0U
10 —9UUUUUU0UT
11 TEFTU
12 [ TEFTU
13 ] [ZEFTU
11 [ SEFTU
15 [FEFTU
16 [[OEFTU
17

Temel diizeyde etkinliklerle excell’e baslayalim. ilk etkinligimizde sizden istenilen diizenlemeler

asagida yazmaktadir.

Yukaridaki tabloda biiyiik sayilar icin,

a. Sayilari tam olarak goriinebilmesi i¢in A siitununu en uygun genislik olarak sekilde
genisgletelim.
b. Al- A16 satirlar arasindaki yiiksekligi 18 birim yapiniz.
€. B siitununun genisligini 20 birim yapalim.

Ethinlih 2

A

B

C

D E F G

1 |BALIKESIR UNIVERSITESI EDREMIT MESLEK YUKSEKOKULU

2 BILGISAYAR KURSU

3 [EXCEL DERSI UYGULAMA SINAVI

4  No

(iy]

Tarih

03.02.2005

Aylar

Giinler

05.02.2005

01.01.2005

15.12.2005

w oo = D

17.11.2005

10

22.03.2005

"

01.01.2004

12

01.01.2003

13

17.11.2005

14

20.02.2001

15

16 |
17
18

1

e 1,2 ve 3 nolu satirlardaki yazilar1 A-H hiicreleri arasina birlestirip ortalaymiz.

e No siitununa 10’dan baslayip yine 10’ar 10’ar artan sekilde 200’e kadar sayilar1 siralayimiz.

e Tarih siitunundaki tarihleri (03 mart 2005) formatina getiriniz.

e Tarih slitunundaki hiicreleri kii¢iikten biiyiige siralayiniz ve saga yaslayimiz.

e Aylar 1 defa olarak aylar1 siralayimiz..
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ECthinlih 3

A B C D E F G

H

S.No Okul No Adive Soyadi Devam ARA SINAV FINAL G.ORT SONUC

1 e Ramazan DEMIREL
R Semih AKGUN
e Hayati DEMIR
. A AT AKDOGAN
#HHHHE Recep SENTURK
#HaaEE Ufuk BAYRAK
e Murat GUNES
#HHAEHE Nursel ALTAN
#HAAAEE Cemil CANSIZ I _l
10 e Al BULUT

12 11 #HHHHE Yahya SONAKALAN
13 12 s Tilay SAHIN

14 13 it Esra OZDEMIR

15 14 #HAAAEE Adem URAL

D00 =] Oy DN o LD M

e B siitunundaki okul numaralarini hiicrelere sigmamustir. Siitunu en uygun genislige getirelim.

e B siitununun (S.No :1-14 kisinin) hiicre rengini SARI,
e C siitununun (S. No: 1-14 kisinin) hiicre rengini YESIL,
e Biitiin semanin kenarliklarini verip, tablo haline getiriniz.

Soru: Tabloya kenarlik ¢izgilerini nasil ekledik agiklayimiz.

Odlum, yeter artik
facebook diginda da
bir dlinya var.

Vallaha mi
link yollasana!
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A, B C D
1 PARCA ADET |BIiRIM FiYAT | TOPLAM FiYAT
2 |IP CPU 400 20 250
3 126 MB RAM 4 350
4 |52XCD ROOM 10 99
5 | TV KARTI 2 75
6 |[FARE i i
7 |56 KMODEM 15 60
g8 |[ATX KASA i 29
3 17" MONITOR 2 350
10 MIKROFON 18 3
11 SES KARTI 12 40
12 | YAZICI 4 80
13 TOPLAM =

14

Tabloda adet ve birim fiyatlar verilen parcalar igin,

e Toplam fiyat siitununa (D2-D12 arasi) toplam fiyatlar hesaplanip yazilacak (adet ve birim fiyat

carpilarak hesaplanacak)

e D13 hiicresine ise genel toplam (D2-D12 arasindaki sayilarin toplami) yazilacak.

e Biitiin hesaplanan sayilar hiicrelerin ortasina hizalanacak.

ECthinlilh S

A B c D
1 AD SOYAD ARA SINAV |FINAL | GENEL ORT| SONUC
2 |Basak TURKAN 20 75
3 EbruiSMEN 30 25
4 | Aydin ATIK 40 60
5 |Erhan YAZGI 50 35
6 |Ozlem KOYUNCU 60 70
7 |Serkan GUREL 25 10
& |Emrah CENGIZ 80 52
9 Serpil KARABULAK 72 50
10 | Erkan DAKDEVIR 98 55
11 Selim CETINER 12 38
12 |Nuray YAMAK 32 100
13 A Ata DUMAN 40 56
14 Ender DURMAZ 50 78
15 Taner SEZER 60 90
16 | Nursen YIGIT 88 80
17 ORTALAMA = 50,467

e Ara Sinav ve Final notunun toplaminin yarisi (ortalamasi) "GENEL ORTALAMA" y1 verir.

Hesaplatiniz

e GENEL ORT.'s1 50 ve 50 den biiyiik olanlar GECER, digerleri KALIR. SONUC siitununda

uygulaymiz

NOT : b) sikkinda

=EGER(

) formiiliinti kullaniniz
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Tamamlavici Etkinlikler

10
11
12
13
14

15

16
17

o=@ (o = o e W R

& W (M=

- @

o0 | = oL R =

—
—

A B
drinler fiyat/kg kg tutar
portakal 990.000 TL |1,8 kilo
mandalina 750.000 TL (3,0 Kkilo
muz 1.200.000 TL (1,5 Kilo
elma 1.000.000 TL (2,0 Kkilo
toplam
A B CI[D[E[F[G][H J K
Toplama | 2 | 5| 3|1 (6|4 20 Formiil ile =C3+D3+E3+F3+G3+H3
i 3|64 20 Fonksiyon ile =TOPLA(C3:H3)
36 |Fonksiyon ile =TOPLA(C3:H3;C4;F4-H4)
Oralama | 5 [ 6| 2| 3| 4] 2 55 Formiil ile =(CT+D7+E7+F7+GT+HT)6
i 3|56 3.5 Fonksiyon ile =0RTALAMA(CT:HT)
3.7 |Fonksiyon ile =ORTALAMA(CT-HT7:C8:F8:Hg)
Toplama | 2[5 |3 1][5]4 Formiil ile
Fonksiyon ile
Otalama [ 5 [5]2[3]4]2 Formiil ile
Fonksiyon ile
A B C D E
69 10 15 5
22 20 5 6
65 3 8 ]
17 5 10 7
50 20 15 8

SORULAR CEVAPLAR

A3 ve C5 hiicrelerinin garpimi

B4, B2, C2 hiicrelerinin toplami

A stitununun toplami

C siitunun toplami

C ve D siitunlaninin toplami

B ve D Siitunlannin toplami

2. satinn toplami

5. satinn toplami

2.ve 3. satirlann toplami

3. ve 5. satirlann toplami

Tum alann en kiliglk degeri

Tiim alanin en bliylik degeri

San alanin ortalamasi |
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A B C D E F & H

TOPLAMA BULMACASI

s
+ 4 + =

3

+ + + +
4
5 2 | + + | 9 |= 21

+ + + +

6

?_ + | 4 | + =| 14
: Il Il Il Il
: 14 | + |18 | + [ 10 |=

Dogru diizenlemeler yaparak excell de bulmaca olusturalim.

Biliyor musunuz?

Bir klasor isminin uzunlugu en fazla 204 harf olabilir.
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SES VE VIDEO iISLEME PROGRAMLARI

BILGISAYARDA SES VE GORUNTU NASIL OLUSUR?

Ses karti

Analog ve dijital ses doniisiimlerini yapan donanim birimidir. Bilgisayarda sesi olusturur ve duyabilmemiz
icin gerekli diizenlemeleri de yapar.

Hoparlor ya da kulakhiklar

Dijital sinyalin fiziksel ortama aktarilmasimi saglar. Bilgisayardaki sesi duyabilecegimiz bi¢cime doniistiiren
donanim birimidir.

Mikrofonlar

Fiziksel ses dalgalarini dijital sinyallere doniistiiren donanim birimidir. Sesimizi bilgisayarin anlayacag dile
cevirmek mikrofonun gorevidir.

Peki va vazilimlar?

Tim bu islemleri yaparken bizlere kaydetme ve yiiriitme yazilimlar: yardim eder. Bu yazilimlar ses kartinin
dijital ses kayit etme ve dinleme islevlerini yonetirler.

Sesimizi nasi kaydederiz?

Simdi de sekille gorelim!

Sesimizi kaydetmek i¢in ses dalgalarindan analog elektriksel bir sinyal
olusturan mikrofonlar kullaniriz. Bu sinyal mikrofon ile ses kartina iletilir
ve analogdan dijitale (fiziksel ortamdan bilgisayara) c¢evrilerek
bilgisayarda kaydedilir.

Ekran Karti

Bilgisayarda goriintiiyli olusturan aygita ekran kartt denir. Ekran karti dijital ortamdaki goriintiiyii
gorebilecegimiz bigime doniistiiriir.

Kamera

Gorilintimiizii kaydetmek igin cep telefonlarimizda, bilgisayarlarimizda bulunan kameralar1 kullaniriz.
Kameralar goriintiimiizii dijital bilgilere doniistiirtirler.

Monitor/Ekran Dijital ortamlardaki bilgileri bizlere gosteren aygittir. Bilgisayarlarin, tabletlerin, cep
telefonlarinin ve daha pek ¢ok aygitin ekrani vardir.

Goriintii nasil olusur?

Bir gorinti ¢ok sayida kiiglik noktanin birlesmesiyle olusur. Dijital ortamlarda bu
noktalara piksel diyoruz. Bilgisayara ya da cep telefonuna ¢ok yakindan baktigimizda bu
minik noktalar1 gorebiliriz. Her pikselin kendine ait renk ve yogunluk bilgisi vardir. Iste bu
piksellerden binlercesi bir araya gelerek ekrandaki goriintiiyii olusturur.
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WINDOWS LIVE MOVIE MAKER PROGRAMI

Windows Live Movie Maker programi, Microsoft Windows 7 isletim sistemiyle birlikte bilgisayara
kurulmaktadir. Fakat bazi siiriimlerde yiiklii olmayabilir. Bilgisayarimizda Baslat meniisiinden Tim
Programlan tikladigimizda Movie Maker’in yiiklii olmadigin1 goriirsek Windows Live Web Sitesinden
indirip kolaylikla kurabiliriz. Windows Live Movie Maker’1 indirmek i¢in web adresi:

http://explore.live.com/windows-live-movie-maker

1- Simdi Yukleyin butonuna tikliyoruz.
2- Acllan pencerede “Dosyayi Kaydet” diyoruz.

wisetup-web.exe agiliyor

Indirmek istediginiz dosya:

Windows Live Movie Maker 2011

= wisetup-web.exe
Tard: Binary File (1,2 MB)
Nereden: http://wl.diservice.microsoft.com

Film yapma buytisi 2

Bu dosyay: kaydetmek ister misiniz?

Windows Live Movie Maker il
gosterigli filmlere donGstirebi LDOS)’C)‘I kaydft
olacak Gzel efektler, gegigler,

Ustelik arkadaslannizla paylasmak cok kolay: ister web'de, ister
1b||g:sayardav televizyonda, mobil aygitta veya DVD'de.*

Simdi yukleyin

cerrorantile

Torkge (dedigte

Bilgisayarimiza kaydedilen kurulum dosyasini ¢alistirdigimizda Windows Live Essentials (Windows Temel
Parcalar) bize istedigimiz programlari kurmamiza yardimei olur. Tiim programlart kur secenegi, igeriginde
yazan biitlin programlar1 bilgisayarimiza yiikler. Asagidaki secenekte ise acgilan pencerede sadece istenen
programlar kurulabilir. Bilgisayarimiza sadece Windows Live Movie Maker’1 yliklemek istiyorsak bu linke
tiklayarak onu segebiliriz. Yiikle butonuna tikladigimizda program otomatik olarak kurulumu yapacaktir.

£ Windows Live Temel Parcalar 2011 = & (.

abilacak ve otomatik olarak en son sdrime g

2 Windows Live Temel Parcalar'in tamamini yiikle (6nerilen)
Windows Live Temel Parcalar'n icerigi: Messenger, Fotograf Galerisi, Movie Maker, Mail, Yazar, Aile
Korumas:, Windows Live Mesh, Messenger Companion, Bing Gubugu, Outiook Baglayic: Paketi ve
Microsoft Silverlight

2 Yiklemek istediginiz programlan segin

Vakleme secenegini tikiatarak Microsoft'un hizmet s6zlesmesini ve gizllik bildirimini kabul etmis olursunuz. Bu ve
diger Microsoft programian ile ilgili gincellestirmeleri Microsoft Update'ten alacaksiniz. Bu yazilim bazs
guncellestirmeleri otomatik olarak da kargidan yukleyip kurabilir
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WINDOWS LIVE MOVIE MAKER’A GENEL BAKIS

Windows Live Movie Maker ile fotograflarimizi ve videolarimizi hizla filmlere doniistiirebiliriz. Hikayemizi
anlatmamiza yardimei olacak ozel efektler, gegisler, ses ve agiklamali alt yazilar ekleyebiliriz. Ustelik
hazirladigimiz videolar1 paylasmak oldukc¢a kolaydir. Videolar bilgisayarimiza kaydedebilecegimiz gibi
internette sosyal aglarda ve video paylasim sitelerinde de yayinlayabiliriz.

Simdi programimizi agip inceleyelim;
Oncelikle Windows Live Movie Maker’1 asagidaki yolu izleyerek ¢alistiriyoruz.
Baslat > Tiim Programlar > Windows Live Movie Maker

1- Ust kistmda meniiler, sekmeler ve her sekmeye ait dzellikler bulunmaktadir.

2- Sol tarafta bir video oynatici bulunmaktadir. Bu oynaticida videomuzu her asamada izleyebilir,
stiresini gorebiliriz. Diizenlemeler yaptik¢a oynatici ekraninda videonun yeni hali izlenebilir.

3- Sagdaki kisim ise video diizenlemede bize yardimci olacak olan alandir. Eski siiriimlerde kullanilan
zaman ¢izelgesi kaldirilmus, tiim islemler i¢in bu alana ilgili 6zellikler yiiklenmistir. Movie Maker’a
aktardigimiz video, ses ve resim dosyalart bu kisimda farkli boliimler halinde goriilebilmektedir. Bu
kisimda fare imleci yardimiyla videoyu bdlme, kirpma, boliimlerin yerini degistirme, istenilen
boliime ses ekleme gibi islemler yapilabilir.

B = | Filmim - Windows Live Movie Maker ol

@ = \‘Q@‘Iﬂ B 5 oo .‘ﬁir‘.s 3%\‘5%‘ S G

Oncelikle video diizenleme programimiza bir video eklivoruz;

Windows Live Movie Maker yaygin olarak kullanilan bir ¢ok video formatini desteklemektedir. Windows
Media Video dosyalar1 (.wmv), hareketli Jpeg videolar1 (.mov ve .avi), ¢ogunlukla cep telefonlariyla ¢ekilen
MPEG-4 videolar1 (.mp4, .mpg, 3gp) gibi formatlar desteklenmektedir. Desteklenen formatlarla ilgili detayli
bilgi icin Ek-1’e bakabilirsiniz. Windows Live Movie Maker programiyla bu formatlarda kaydedilmis
herhangi bir video dosyasini agip diizenleyebiliriz. Hazirladigimiz videoyu kaydetme formatimiz ise sadece
wmv’dir (Windows Media Video).

1- Video ve fotograf ekleye tiklayarak agilan pencereden videomuzun oldugu konumu, ardindan
eklemek istedigimiz videoyu seciyoruz.
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2- Ac butonuna tikladigimizda video, daha dnce 6grendigimiz sag tarafta bulunan diizenleme alanina

alinacaktir.
-G = | Filmim - Windows Live Movie Maker oo =
KA - GorselEfektier  Proje  Gornam ©
o | = &) 8. \ 4
O . 4 E‘Q You |
Vapistic Web kamerasi _ Anlik Oturum
videosu Gorunta A8 Jenerik ~ a
H Video ve Fotograf Ekle ==
Q\ » SebitEgitim » Video v |4 e )
Dizenle v Yeni klasér & - | ®

Sik Kullanilanlar

J Kitapliklar
< Belgeler
& Mazik

= Resimler

8 Video

& Ev Grubu

Bl | [em @& » )= aa]: Mo

BiR VIDEO FiLMiN DUZENLENMESI
Videonun belirli boliimlerinin alinmasi

Bazen elimizde olan ya da hazirladigimiz videonun tamamina ihtiyag duymayabiliriz. Cok yer
kaplamasi, uzun olmasi, kayit 6ncesi ve sonrasi hazirlik goriintiilerine ihtiyag duyulmamasi gibi sebeplerden
gereksiz kisimlarini ¢ikarip sadece isimize yarayacak olan kismini ayri bir video dosyasi haline getirebiliriz.
Bunun igin {izerinde diizenleme yapacagimiz 43 saniye uzunlugunda olan Video 2 dosyasinit Windows Live
Movie Maker programimiza dnceki boliimde gosterildigi sekliyle aliyoruz.

1- Video zaman cizelgesine alindiginda iizerinde siyah bir oynatma ¢izgisi goriinmektedir. Bu ¢izgi
videoda hangi sahnede bulunuldugunu gosterir. Bu ¢izgiyi fare ile tutup siiriikkleyerek videonun
herhangi bir yerine gidebiliriz. Bizim i¢in videonun ilk 5-10 saniyeleri aras1 ile son 13 saniyesinin
gerekli oldugunu, diger kisimlarin gereksiz oldugu i¢in ¢ikarilacagini varsayalim. Bunun ig¢in
“Bo6lme” islemini kullaniriz. Yukarida belirtilen siyah ¢izgiyi fare ile tutarak 5. saniyeye getiriyoruz.

2- Video araglar1 sekmesinde bulunan B6l butonuna tikliyoruz. Video, zaman ¢izelgesinde ilk 5 saniye
ve devami olarak iki parca halinde goriilecektir.

3- Hangi saniyede oldugumuzu bilmek amaciyla zaman1 oynaticinin sag alt kosesinden goérebiliriz.
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B 75 % & = [Fimim - Windows Live Movie Maker Video Aragian = e

| r- T e——

Duzen
(8 £ Belirme: Yok - HHz 1x . e e Baslangic noktasini ayaria
&
Video ses g siinme: Yok » Kirpma 2. itis noktasini ayaria
dizeyi 2 ana
segil u ge

< > | I»

Qs EEE s

Bize gerekli 5-10. saniyeler oldugu i¢in siyah ¢izgimizi fareyle 10. saniyeye ¢cekerek ayn1 Bolme islemini
tekrarhyoruz. Son 13 saniyeyi alabilmek icin de 43 saniye olan videomuzun 30. saniyesinde Bolme
islemini tekrarhyoruz.

1- Elimizde 0-5 sn, 5-10 sn, 10-30 sn ve 30-43 sn. olmak {izere 4 parga video olustu.
2- Gereksiz olan yani 0-5 sn ve 10-30 sn kisimlar1 ¢ikarmak igin her bir parca lizerine sag tiklayarak
Kaldir komutunu verdigimizde segili video silinecektir. Ayni islem klavye tizerinden Delete tusu ile

de yapilabilir.
B 10 9 = Fimim- Windows Live Movie Maker Vigeo Aracian F=To el
ems e e - - o -

) g seune Yo X - e 1 - ot e Bagiangic noktasinu ayaris
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Ayn1 zamanda video araclarinda Kirpma 6zelligi de bulunmaktadir. Bu 6zellik ise videonun sadece
bagindan ve sonundan belirlenen kisimlarin atilip geri kalan kismin alinmasii saglar. Kirpma &zelligini
kullanarak videoyu bagindan ve sonundan kirpabiliriz. Gereksiz kisimlar hemen silinecektir. Bolme 6zelligi
ise videoyu parcalara bolerek istedigimiz kismu silip istedigimizi saklamamz i¢in daha idealdir.

BiRDEN FAZLA VIDEONUN BIiRLESTIRILMESI
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Birden fazla videonun alinip yeni bir video olarak kaydedilmesi

Elimizde birden fazla video dosyasi olabilir. Iki ya da daha fazla videoyu tek bir video dosyas: haline
dontistirmek icin Windows Live Movie Maker programini kullanabiliriz. Bunun igin 6rnek olarak
bilgisayarimizda bulunan Video 1 ve Video 2 isimli dosyalar1 alarak tek bir video dosyasi haline getirelim.

1- Once videolarimizi sirayla Movie Maker programimiza aliyoruz. Videolar aldigimiz siraya gore
zaman ¢izelgesine eklenir.
2- Videolarin arasinda ani gegislerin olmasini 6nlemek i¢in animasyon tabanli Gegisler ekleyebiliriz.

B % = | Fimim- Windows Live Movie Maker \geo Aragan = 18 =)
Gorsed Efekt =

T

Video 1 Video 2
¢

<« >
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FiLMiMiZi KAYDETMEK - PROJE DOSYASI VE VIDEO DOSYASI

Windows Live Movie Maker programi bize videolar1 diizenlerken bir proje dosyasi olusturur. Bu
proje dosyasi diizenlemelerin yapildigi, yazilarin, seslerin, gecislerin eklendigi ve diger degisikliklerin
yapildig1 bir ortamdir. Bu sebeple programda iki farkli kaydetme araci bulunmaktadir. Projeyi Kaydet
lizerinde caligmakta oldugumuz diizenleme dosyasimi oldugu gibi kaydeder ve daha sonra Windows Live
Movie Maker ile bu dosya tekrar agilarak diizenlemeye devam edilebilir. Ornegin uzun bir video {izerinde
Bo6lme islemi yaparken islemimiz yarim kaldiysa ve daha sonra devam etmek istiyorsak Projeyi Kaydet
ozelligi ile projemizi kaydeder, istedigimiz zaman diizenlemeye devam edebiliriz. Fakat projeyi kaydetmek,
yeni bir video iiretmek anlamina gelmemektedir.

Uzerinde calisgtigimiz projeden yeni bir video kaydetmek i¢in Giris sekmesinde bulunan Filmi Kaydet
ozelliginden yararlaniriz. Filmi Kaydet segenegi bize farkli segenekler sunmaktadir. Bu proje i¢in énerilen
ya da Bilgisayar ic¢in seceneklerini kullandigimiz takdirde program, otomatik olarak bir boyut ve kalite
ayarlamasi yaparak filmimizi kaydeder. Diger secenekler ise su sekildedir;

e Yiiksek Tanimli Ekran I¢in; daha biiyiik boyutlarda olan videolar: genis HD ekranlar igin olusturur

e DVD Yaz; video DVD’ye yazilacaksa onun i¢in en uygun boyut ve ¢oziiniirliikte kaydeder

e Bilgisayar I¢in; sadece bilgisayarda kullanilacak videolar igin uygun &zelliklerde kaydeder

e E-Posta Igin; video e-posta ile gonderilecekse ona uygun olarak kiiciik boyut ve ¢oziiniirliikte
kaydeder

e Mobil Aygit Ayarlari; cep telefonu ve akilli telefonlarda kullanilacak videolar ig¢in uygun
ozelliklerde video olusturur

Bunun yerine videomuzun eski boyutlariyla aym sekilde kalmasini istiyorsak en altta bulunan Ozel ayar
olustur secenegini kullaniriz. Burada agilan meniide en-boy oranini kendimiz belirleyebiliriz. Videomuzun

64

Derleyen: Niikef AKSOY- Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
Bener Cordan Ortaokulu



Bilisim Teknolojileri ve Yazilm 2018-2019
6. Sinif Ders Kitabi

daha 6nce hangi en-boy oranina sahip oldugunu 6grenmek i¢in de videonun eski hali tizerinde sag tiklanip
Ozellikler penceresi acildiginda Ayrintilar sekmesinde videonun orijinal boyutunu gorebiliriz.

1- Yeni bir video dosyasi yapmak i¢in Giris sekmesinde bulunan Filmi Kaydet butonuna tikliyoruz.
Movie Maker yeni videoyu bilgisayarimiza en uygun formatta kaydeder. (Windows Movie Video
format1 .wmv)

2- Yeni bir isim verip Kaydet’e tikladigimizda yeni video kaydedilir.

Bl @3 & » =[x ola[/]=]
VIDEO’YA YAZI, SES, GECISLER VE GORSEL EFEKTLER EKLEME

Ogretimsel amagla kullanmak iizere hazirladigimz bir videonun basina, sonuna ya da istedigimiz bir
yerine yazi ekleyebilir, videomuz ses icermiyorsa ya da farkli bir ses dosyasi kullanmak istiyorsak bir ses
dosyas1 ekleyebilir, farkli videolar ve boliimler arasina gegisler ekleyerek ya da videomuza gorsel efektler
uygulayarak gorsel acidan daha izlenebilir hale getirebiliriz. Simdi bu islemleri ekran goriintiileri yardimiyla
yapalim.

Videomuza yaz1 eklemek icin Giris sekmesinde Baslik, Ac¢iklama ve Jenerik olmak iizere 3 segenek
bulunmaktadir. Bashk ile videonun baslangicina bir baslik yazilabilir, A¢iklama ile videoda istedigimiz
herhangi bir yere yazi ekleyebiliriz. Jenerikte ise videonun son kismina “Hazirlayanlar” niteliginde bir yazi
eklenir. Biraz dnce ekledigimiz videonun baglangicina 6rnek bir yazi ekleyelim.

1- Bunun i¢in Bashk butonuna tikladigimizda video oynatici lizerinde bir yazi alani belirir.

2- Buraya istedigimiz yaziy1 yazabiliriz.

3- Ayni zamanda yazi1 zaman g¢izelgesine de ayr1 bir boliim olarak eklenir.

4- Ustte bulunan sekmelerin yanina Metin Araglar diye yeni bir sekme eklenir. Buradan ekledigimiz
yaziy1 diizenleyebiliriz. Yazi tipi, yazi rengi, arka plan rengi gibi degisiklikleri ayarlayabiliriz.
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Ek olarak hazirladigimiz videoda emegi gecenlerin isimlerini Jenerik olarak son kisimda vermek
istiyoruz. Bunun i¢in de yukarida belirtilen basamaklar Jenerik butonuna tiklandiktan sonra tekrarlanacaktir.

1- Jenerik butonuna tikladigimizda video alaninin sonunda bir yazi alan1 belirir.

2- Bukisma eklemek istedigimiz isimleri ya da yazilan alt alta ekleriz.

3- Metin Araglart sekmesine tikladigimizda metni diizenleyebilir, arka plan rengini ayarlayabilir,
stiresini  belirleyebiliriz. Ayrica yazinin hangi efektle ekranda goriintiilenecegini de efektler
kismindan ayarlayabiliriz.

Hazirlayanlar
Yagiz

Selin

a b ix

Bl e@ @& » )a/E ae]s]=]

Videomuz ses icermeyen bir video ise, ya da sesi oldugu halde disaridan baska bir ses dosyasi eklemek
istiyorsak;

1- Giris sekmesinde bulunan Miizik ekle butonunu tiklariz.
2- Agcilan pencerede istedigimiz ses dosyasini segerek Al butonuna tikladigimizda ses dosyasi sag
kisimda bulunan videonun iist kismina ayr1 bir boliim olarak eklenir.
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Ekledigimiz sesle ilgili diizenlemeler yapmak icin de Miizik Araglari sekmesini kullanmamiz gerekir.

1- Miizik ses diizeyini ayarlayarak, belirme ve silinme ayar1 yapabiliriz. Belirme ve silinme sesin
yumusak ya da yiiksek sesle giris ve ¢ikis yapmasini saglar.
2- Baslangig¢ ve bitis noktalarini videomuza bagli olarak saniye cinsinden belirleyebiliriz.

Ei =] 4) = | Filmim - Windows Live Movie Maker Video Araclan || Mazik Araclan | Metin Araclan
Girig Animasyonlar Gorsel Efektler Proje Goranom Dazen Secenekler Bicim
Y Baslangi¢ zamanini ayarla | Baslangi¢ zamant: |0,00sn ]
(8 4 selime: Yok - o Dasiangic 2 slangi¢ .

e Baslangic noktasini ayarla | Baslangic noktast: 0,00sn iz
Mazik ses . 5 B} -
duzeyi " SRimay Yok I Bitis noktasini ayarla Bitis noktas: 200,57sn 3 2

J Sleep Away - Bob Acri (Bob Acri)

A Tanitim Fil...

Ses kaydi yaparak bu sesi videomuza eklemek istiyorsak Windows igletim sisteminin sunmus oldugu
Ses Kaydedicisi kullanilabilir. Ses kaydedicisi Tim programlar altinda Donatilar klasériinde bulunmaktadir.
Ses kaydedildikten sonra Miizik Ekle 6zelligi kullanilarak diizenleme alanina eklenir, baslangi¢ ve bitis
siireleri belirlenebilir. Video yerine ekledigimiz sesin ¢almasini istiyorsak, Video araglart sekmesinden
sectigimiz videonun sesini kisarak, eklenen miizigin sesinin ¢almasini saglariz.

Videolar arasi gecislerin gorsel acidan daha izlenebilir olmasim1 saglamak amaciyla Gegisler
bulunmaktadir. Ust meniide bulunan Animasyonlar sekmesinden videolar arasina gegisler ekleyebiliriz.
Biraz once ekledigimiz baslik yazisi ile videonun arasina bir gegis ekleyelim.

1- Once videonun basladig1 yere fare ile tikliyoruz. Boylece videonun baslangicina gecis ekleyecegiz.

2- Daha sonra Animasyonlar sekmesine tikladigimizda Gegisler yazan kisimda bir ¢ok gecis sekli
gorebiliriz. Fare ile herhangi bir gecisin lizerine geldigimizde 6nizlemesini oynatici ekraninda bize
gosterir. Gegisi tikladigimizda da sectigimiz alana otomatik olarak eklenir.
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Videoya Géorsel Efektler Uygulama; hazirladigimiz videoya bulanik, siyah-beyaz, kenar algilama gibi
gorsel efektler uygulamak istiyorsak meniiden Gorsel Efektler sekmesini kullaniriz.

1- Efektler arasindan herhangi birinin iizerine fare ile gelerek nasil goriindiigiinii oynaticida gorebiliriz.
Tikladigimizda videoya tiklanan efekt uygulanir

2- Videonun parlakligini ayarlayabilir, diizenleme alaninda bulunan tiim videolara ayni efekti
uygulayabiliriz.

BT 5 = Filmim- Windows Live Movie Maker i dea Aracian | Mazik Aracian =
BB ED . )

Sleep Away - Bo
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FOTOGRAFLARIN VIiDEO FiLMi OLARAK KAYDEDILMESIi

Windows Live Movie Maker programi, videolarin yani sira fotograflar1 da birlestirerek bir video filmi
gibi kaydetme 6zelligi sunmaktadir. Fotograflar videolarin arasina eklenebilecegi gibi sadece fotograflardan
olusan bir video da hazirlayabiliriz. Bunun i¢in bilgisayarimizdan sectigimiz fotograflar1 bir video film
haline doéniistiirelim.

1- Video eklemede oldugu gibi fotograf eklerken de Video ve Fotograf Ekle butonunu kullaniriz.
2- Acilan pencerede istedigimiz fotograflar1 secip A¢ butonuna tikladigimizda fotograflarimiz sag
tarafta bulunan video diizenleme alanina eklenecektir.
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B Video ve Fotograf Ekle =
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1- Fotograflar arasina da gegisler eklenebilir.
2- Video Araclari sekmesinde her bir fotografin kag¢ saniye goriintiilenmesi gerektigini belirleyebiliriz.

BT % = Filmim- Windows Live Movie Maker Video Araglart =N~}
G G Proje G w

a4 bk

Bl [e@ @& » J[E|x slal/]

Fotograflarin gecisleri esnasinda Kaydir ve Yakinlastir 6zelligi de kullanilabilir. Bu 6zellik de
Gegisler sckmesinin iginde bulunmaktadir. Fotograflarin gésterimi esnasinda saga, sola, yukari, asagi
kaydirma ve yakinlastirma yaparak daha izlenebilir bir video olusturabiliriz. Miizik Ekle o6zelligini
kullanarak fotograflardan hazirlanan videoyu sesli hale de getirebiliriz.

Videolarda oldugu gibi fotograflar i¢in de Gorsel Efektler uygulanabilir. Filmi kaydetme isleminde
de daha 6nce bahsedilen kaydetme islemi yapilir.
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Audacity ile temel ses duizenleme islemleri

Audacity; Windows, Mac OS X, Linux gibi birgok platformda caligabilen 6zgiir ve iicretsiz bir sayisal ses
diizenleme ve ses kaydetme yazilimidir.

Ses Diizenleme I¢in Temel Bilgiler

Audacity ile ses dosyalar1 tizerinde kesme, kirpma, birlestirme gibi temel diizenleme islemleri uygularken ilk
asamada ihtiya¢ duyulabilecek bazi diigmeleri inceleyerek konuya baslayalim.

1: Secim Araci: Imleci kullanarak dosya iizerinde bir bdlgeyi segmek icin bagvuracagimiz diigmedir.

2: Kontrol Ara¢ Cubugu: Ses dosyasini oynatma, duraklatma, durdurma gibi digmelerin yer aldigi bolim.
3: Kes: Sectigimiz bir bolgeyi kesmemizi saglar (klavye kisayolu Ctrl + X)

4: Kopyala: Sectigimiz bir bolgeyi kopyalamamizi saglar (klavye kisayolu Ctrl + C)

5: Yapistir: Kestigimiz ya da kopyaladigimiz bir bdlgeyi, imlecin bulundugu noktaya yapistirmamizi saglar
(klavye kisayolu Ctrl + V)

6: Kirp: Sectigimiz bir bolgenin sagini ve solunu kesip atmamizi (yani kirpmamizi) saglar.

7: Sessizlik : Sectigimiz bir bolge i¢indeki ses dalgalarini silip yerine diiz bir ¢izgi koyar, yani o bolgedeki
seslerin yerini sessizlik alir.

Dosya Diizenle Gériiniim Hareketler izler Olustur Etkiler Céziimle Yardim

1P ok ki
n)») m) W) ) @) [ 1] S|
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ALSA | 43 | default P deff 3|4 ]|5|6]|7] : ciftci| 8|9
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10

Ses dalgalarina yakinlasma-uzaklasma igin (8), (9) tuslarin1 kullanabilecegimiz gibi, diger pek ¢ok
programda oldugu gibi klavyeden Ctrl tusuna basili tutarak fare tekerlegini ileri - geri dondiirme yolunu da
kullanabilirsiniz. Bu sayede, kullanmakta oldugumuz 6zelligi-islemi yarida kesmeden yakinlagsma-uzaklagsma
yapabilirsiniz. Bir diger alternatif yol ise; yakinlasma i¢in Ctrl + 1 , uzaklagsma igin Ctrl + 3 tuslarim
kullanmaktir.

(10) boliimiinde soldaki iki kutucuk, secilmis ses bolgesinin baslangic ve bitim noktalarmni, ntanimli
olarak saat:dakika:saniye cinsinden goriintiilemek ya da ayarlamak i¢in kullanilir. Istenirse bu kutucuklara
tiklanip degerler girilerek se¢im alani belirlenebilir, degistirilebilir. Yine bu kutucuklarin sag kenarindaki
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oka tiklanarak saat:dakika:saniye bigimi degistirilerek farkli zaman bi¢imleri kullanilabilir (salise, giin gibi).
Sag tarafta "Audio Position" yazan yerdeki kutucuk ise, ses dosyasinin dinlenilmekte olan anini gésterir.

Temel islemler
Ses dosyasi iizerinde secme isleminin yapilmasi

Nasil ki, bir kelime islem dosyasi i¢inde silmek/kopyalamak ya da bir baska degisiklige ugratmak istedigimiz
bir boliimi, oncelikle imle¢ yardimiyla se¢iyorsak, Audacity'de ayni mantikla ses dosyalarinin istedigimiz
boliimlerini secebiliriz.

Silme, kirpama veya bir bagka isleme tabi tutacagimiz ses boliimiiniin segilmesi igin ¢ogunlukla (1) olarak
gosterdigimiz se¢im aract diigmesi kullanilmaktadir. Segmek istedigimiz ses boliimiiniin baglangi¢ ve bitim
noktalarimin nerede oldugu tespit etmek i¢in (2) boliimiinde yer alan Oynat diigmesini kullanarak ses
dosyasini dinleriz. Dinlemekte oldugumuz bir anin, dosyanin kaginci saati, dakikasi ve saniyesine denk
geldigini (10) béliimiinden gorebiliriz. imleci konumlandirmayr planladigimiz noktaya daha yakindan
gormek istersek (8) diigmesinden faydalaniriz.

Tim bunlardan yararlandiktan sonra, segmek istedigimiz alanin basindaki veya sonundaki noktaya imleci
yerlestiririz. Imleci diger noktaya yerlestirirken klavyeden Ust Karakter (Shift) tusuna basili tutmamiz
gereklidir. Bir bagka deyisle, tiklayacagimiz iki noktanin arasinin secilmesi igin, ikinci noktaya tiklarken
klavyeden Ust Karakter tusuna basili tutmamiz gereklidir. Segilen bdlge gri bir renkte belirgin bir hale
gelecektir.

Se¢me islemi igin (1) diigmesini yani fare imlecini kullanmak yerine (10) boliimiinde yer alan ilk iki
kutucuga, secilecek alanin baslangi¢ ve bitim anlar1 yazilabilir.

Kesme/kirpma islemlerinin uygulanmasi

Sectigimiz bir alan1 kesmek-silmek igin (3) digmesini ya da klavyeden Delete tusunu kullanabiliriz.
Sectigimiz alan1 degilde, se¢tigimiz alan diginda kalan kisimlari silmek igin ise resimde (6) olarak gosterilen
Kirpma diigmesini kullaniriz.

Audacity'de herhangi bir ses dosyasi calarken, kesme, yapistirma gibi iglemler yapilamamaktadir. Kesme,
yapistirma gibi islemler yapabilmek igin ses dosyasinin mutlaka Durdur diigmesi ile durdurulmasi
gerekmektedir.

Baz etkiler (efektler)

Audacity tizerinde pek c¢ok etki (efekt) olmasina ragmen tiglincii parti yazilimlar sayesinde olmayan etkileri
de ekleyehilirsiniz.

Amplifier

Sesin istenilen desibel (dB) oraninda kuvvetlendirmenizi saglar. Ornek dosyanmizdan belirli bir alam
secin. Ektiden Amplifieri segin. Burada Yiikselti secerek istediginiz desibele ayarlaym. Seslerde gatlama
olmamasi i¢in Kirpmayt etkinlestiri segmelisiniz.

Bas boost

Baslar1 ¢ok diisiik kayitlarda, plaktan aktarilan kayitlarda, seslerin baslarini ayarlamak igin kullanilir.
Eklenebilecek efektlerdendir.

Equaliser

Etki > Filtre > Equaliser > Denklestirme yoluyla uygulanir. 0 dB {izerinde ¢ikan ¢izgiyle oynayarak sesin
belirli yerlerde gii¢lendirilip belirli yerlerde zayiflatilmas1 saglanabilir.
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10.
11.

12.

13.
14.

15.

16.

17.

SES ve VIDEO iSLEME ARACLARI degerlendirme

Ses kaydi yapabilmek, ses dosyalarini ¢almak i¢in hangi araglara gereksinim duyariz?

Y Covecoocenecccrcseacceocccncccnnccnne
D 1
Analog ve dijital ses doniisiimlerini yapan donanim birimine ............................... denir.

Dijital sinyalin fiziksel ortama aktarilmasini saglayan ve sesi duymamiza yardime1 olan donanim
birimine ...............cccccecenuenne.... denir.
Fiziksel ses dalgalarini dijital sinyallere ¢eviren ve sesimizi bilgisayara kayit eden donanim birimine

veveev... denir.

En bilinen ses dosya uzantilarina ..., ornek olarak verilebilir.
Bilgisayar ekranina ya da cep telefonuna ¢ok yakindan baktigimizda gordiigiimiiz kiigiik noktalara
........................ denir

Dijital gorlintiiyii ekranda gorebilecegimiz bi¢cime doniistiiren donanim aracina
..................................... denir

Hareketli goriintiileri kayit etmemize yardimei olan donanim birimine .................. denir.

En bilinen video dosya uzantilarina ..................ccooeviiiiiniinannn, ornek olarak verilebilir.

Ses kayd1 yapabilmek ya da ses dosyalari iizerinde diizenleme islemi yapabilmek i¢in
..................................... programini kullanabiliriz.

Kayit edilen goriintiiler lizerinde degisiklik yapmak igin ................cccoviivinnini, programini
kullanabiliriz.

................... uzantili dosyalarin boyutlart kii¢iik olmasina ragmen kalitelidir.
..................... uzantili dosyalar ses kaydi i¢in kullanilirlar ve sikigtirmadan oldugu gibi kayit
yaptig1 icin oldukga yer tutar.

..................... uzantili dosyalar ses ve goriintliyl sikistirarak kaydeder ve bu tiir dosyalar1 agip
oynatmak i¢in kullanilir.

..................... uzantili dosyalar video igeriklerini ve internet yaymlarini kullanmak i¢in
gelistirilmis bir sikistirma bi¢imidir. Videolarin kalitesini koruyarak ag iizerinde kullanimina destek
de olur.

.................. uzantilt dosyalar es zamanli oynatmak amaciyla ses ve video verisini birlestirirler.
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NOTLAR
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5. UNITE: BT.6.5. PROBLEM COZME VE
PROGRAMLAMA

BT.6.5.1. Problem Co6zme Kavramlari ve Yaklasimlari

BT.6.6.2. Programlama

flay sound meow

SNOW variable var

Derleyen: Niikef AKSOY- Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
Bener Cordan Ortaokulu

74



Bilisim Teknolojileri ve Yazilm 2018-2019
6. Sinif Ders Kitabi

SABIT MI DEGISKEN Mi?

Biiyiiyorum Sarkisi

Sabit : 1lk bigimiyle kalan, degismeyen ifade ya da nesnelerdir. Ismim sabittir benim
Yasim degisken

Degisken : Ik bicimiyle kalmayip yeni degerler ya da bigimler | ve degistikce yasim

alabilen ifade ya da nesnelerdir. Degisirim bedenen

Degisiyorsa demek ki
O da bir degisken
Degistikce degiskenler

Blylyorum her yil ben...

KIMLER

BURADA

KALTYOR?

Son zil calp da bizler okuldan gidince okulda neler
- B kaliyor biliyor musunuz? Peki burada kalan sabitler
biz yokken neler yapiyor olabilir acaba? Onlar da
kendi aralannda sohbet edip gun boyunca olanlar
hakkinda konusuyorsa... Neler konusabilirler?

ZILIN ARDINDAN

Bir aksam okulun son zili calip da orenciler eve gitmek icin heyecanla okuldan glkbiktan sonra bir sessizlik baglar
okulda. Aradan gegen bir sire sonra okuldan baz sesler duyulmaya baslar,

(OFFF, yine ne cok yorulduk! (Sralar)

Bugin ne kadar heyecanlydilar gocuklar degil mi? (Kapi)

Evet, Ayse bugin odevini égretrmenine beslim etmek icin kosarken baca@ini benim koseme carpti. Caru
yandi diye gok Gzildim, (Swralardan birisi)

0 da bir ey mi gocuklar sabah sinifa giderlerken bana carphlar. Bir an desop kinlacagimi sandim ama
Yusuf beni havada yakalayip yerime yerlestirdi, Bu beni gok mutlu etti, (Bilgisayar ekram)

Sanshyrmgsimiz. Ben bugin biraz ywprandim. Birkag gocuk beni alip bir yere goturduler. Beni gaturirlerken
atacaklarini sandim ance, korkbum. Oysa cocuklar beni onarmalan igin idareye gétordoler. MOdir yardimasinin
odasina girince nasil sevindim, anlatamarm, Simdi daha iyiyim. (Cop kutusu)

Ernir de beni unuttu, Odevi de vardi bende. Bu akgam yapmast gerekiyordu.[Emir'in kitabi)

0 sirada okulun bos koridorlaninda bzl huzlh ayak sesleri duyulmaya baglayinca sinftaki sesler kesilir, Ernir huzla
sinifa girip masasina gider ve masasinin Uzerinden kitabini alip kosarak siniftan gikar.

Ernirin ayak sesleri kesilince sinifta yeniden sesler baglar.

Ermir geliyormus. Ben de kitabim unuttu diye endiseleniyordum. Neyse ki gok geg olmadan habirlad).
(Emir'in kitabi)

Sernra da pec olrmadan habirlasayd keske unuttupu kalemligini. [Semea’nin kalemligi)

Konusmada yer almis olabilecek sabitleri ve defiskenleri asagiya yazin.

SABIT DEGISKEN
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BOL, PARCALA, COZ

Basit Problem: Basit adimlardan olusan ve her kosulda ayni yonde ilerleyerek ¢oziilebilen problemlerdir.
Ornek: Araba yikamak, kek yapmak, evden okula gelmek vb.

Karmasik Problem: Duruma 6zgli ve sartlara gore degisebilen ¢dziim adimlarindan olusan ve alt
problemlere ayrilabilen problem tiirleridir. Coziim icin takim calismasi gerekebilir. Ornek: Araba lastigi
degistirmek, pazar aligverisi yapmak, okulda basarili olmak vb.

Bir problemi ¢dzmek ya da belirli bir amaca ulagsmak, bir isi gergeklestirmek icgin tasarladigimiz yola
algoritma denir. Algoritma yardimiyla bir isi adim adim gergeklestirebiliriz. Aslinda algoritmalar
yagamimizin bir parcasidir. Pek c¢ok isimizi farkinda olalim ya da olmayalim algoritma yardimiyla yapariz.
Bu islerin tiimiinde, algoritmalardaki gibi belirli bir sira bulunur.

Ornek Algoritma Calismalart
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BASIT ve PROBLEMLER

Asagidaki tabloda bazi basit ve karmagik problem climleleri yer almaktadir:

bagajdan ¢ikar. *Aracin
oniinde ve arkasinda
uygun mesafede
reflektorleri yerlestir.
*Yedek lastik var m1 ve
saglam m1 kontrol et.
Lastik degistirmeyi
bilmiyorsan servisi ara.
Lastik degistirmeyi
biliyorsan basliyoruz.
*Krikoyu tak ve araci
yiikselt. Patlayan lastigi
sok. *Yedek lastigi tak.
*Patlayan lastigi araca
yerlestir. *Araci indir.

1. Bu problem ciimlelerini okuyunuz ve sizce basit (B) mi yoksa karmagsik (K) mi oldugunu tespit
ederek (B)ya da (K) harflerinden birini yuvarlak i¢ine aliniz.

2. Problem siitununda yer alan her bir problem i¢in uygun oldugunu diisiindiigiiniiz olas1 ¢6ziim
onerilerini Olas1 Coziim Onerileri siitunundan tespit ediniz. Problem ciimlenizin basinda yer alan
numarayi (1, 2, 3, ...) olasi ¢6ziim Onerilerinin basinda yer alan harfler (A, B, C, ...) ile eslestiriniz

3. Her bir problemin ¢oziimii i¢in ortadaki siituna olasi ¢6ziim Onerilerinden yararlanarak kendi
algoritmanizi olusturunuz.

Problem Olasi Cozim Onerileri
1. Arabayla yolda gidiyordunuz ve aniden lastik patladi. |A. Fen Bilimleri projesinin konusuna tekrar
B-K bakarim ve evdeki malzemelerle yarma kadar ne
yapabilecegimi diisiinerek, yapabilecegim en iyi proje
tasarimini hazirlamaya baglarim.

2. Tam aksam yemeginden kalkiyordunuz ki daymniz |B. Bilisim alanina olan ilgimi, bilgiye doniistiirmek
arayip size geleceklerini soyledi ve misafirler i¢in bir | igin aragtirma ve c¢alismalar yaparim. Biligim
hazirliginiz yok. Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretmeni olabilmek igin

B-K hangi okul ve bdliimleri tamamlamam gerektigini
arastiririm.  Aragtirmamdan  elde  ettigim  veriler
dogrultusunda bu derslerime daha ¢ok ¢aligirim.

3. Yarm Fen Bilimleri projesini teslim etmeniz |C. Mezuniyetle ilgili islemleri belirlerim ve
gerekiyor ama heniiz projenizi tamamlamadiniz stralarim. Sirastyla islemleri tamamlarken

B-K arkadagslarimla vedalasir ve goriigmeyi siirdiirmek igin
cesitli yollar belirlerim.

4. Okuldan mezun olacaksin. Ama mezuniyet siirecinde |D. Arac1 en giivenli sekilde yolun kenarina ¢ekerek
neler yapman gerektigini bilmiyorsun. uyart igin gerekli isaretlemeleri yaparim. Bagaji acarak

B-K ihtiyacim olan malzemelerle birlikte stepneyi ¢ikaririm.
Patlayan lastigi stepne ile degistiririm.

5. Biiyiiyiince Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi |E. Aksam yemegini hemen toplar ve misafir
O0gretmeni olmak istiyorsun ama nasil bir siire¢ | agirlamaya dair evimizde neler oldugunu gbzden
izlemeniz gerektigini bilmiyorsun. geciririm. Evdeki malzemelerle ne yapabilecegimi

B-K belirler ve hazirliga baglarim.
ALGORITMALAR
1.... 2... 3.... 4.... 5...

*Arabayi giivenli bir

sekilde durdur.

*Dortliileri yak. *Aragtan

inerek reflektorlerini
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PROBLEM COZMEK BENIM iSiM

Problem Nedir?

Problem, ¢oziilmesi gereken sorun ya da asilmasi gereken engel anlamina gelir. Giinliik hayatta sik
sik problemlerle karsilasiriz.

Karsilastigimiz bir problemi ¢6zmek i¢cin ne yaparsimiz?
Bir Problemin Coziimii I¢cin...

» Problemi iyi anlamak
» Kisa ve anlasilir bigimde ¢6zmek
» Ve sonucun dogrulugunu kontrol etmek

Problem Cozme

Giinliik yasamda karsilastigimiz problemleri bilerek veya farkinda olmadan adim adim ¢dzmeye
caligiriz.  Ornegin  yazi yazarken kaleminizin ucu kirnldiginda su  adimlart  takip
ederek bu sorunu ¢dzersiniz.

Kalemtiras1 ¢ikar.

Kalemi al.

(Cop kovasinin yanina git.
Kalemin ucunu ag.
Sirana geri don.
Yazmaya devam et.

ocoarwnhE

Peki Ya Bilgisayarlar?

#include <stdio.h>

Bilgisayarlar da problemleri tipki bizler gibi ¢6zmeye ¢alisir.
2 #include <conio.he
Kullanic1 tarafindan kendisine verilen komutlari adim adim by mmeskesmanicon
5
g

int sayi:

printf{“bir sayi giriniz");
scanf{"sd", ksayi);

for(int i = Z:sayi=l;i++){

uygulayarak problemin ¢ézlimiine ulasir.

2 while {sayiki=—0){
10 printf(7sd 7, i);

Kullandigimiz yazilimlarin tamami «kod» adi verilen bilgisayarn .. ceri - sems 1 i
anlayacagi dilde yazilmis 6zel komutlardan olusur. Bu kodlarda ’
programlarin yapacaklari islemler adim adim belirtilir. Bilgisayar bu
kodlart sirasiyla adim adim uygular ve sonuca ulasir. Bu kodlar bilgisayar yazilimcilar tarafindan
yazilir.

Kodlamadan Once...

Kodlamaya baglamadan once olusturacagimiz yazilimmn adim adim ne
yapacagini tasarlamamiz gerekir. Iste acik ve net ifadelerle problemin
adim adim ¢oziimiinii gésteren bu taslaga «algoritmay» adi verilir.

Programlamanin ilk adimi1 algoritma olusturmaktir.
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Algoritma

Lamba calismiyor

Bir problemin ¢6ziimiinde izlenecek yol anlamina gelir ve problemin
¢Ozlimiiniin adimlar halinde yazilmasiyla olusturulur.

Algoritma basamaklarinin bir baslangict ve sonu bulunur. Her adimda
yapilacak islem acikca belirtilir.

Yeni bir lamba all

Algoritma kullanarak;

*  Problemleri daha hizli ve sistematik olarak ¢ozeriz.

*  Problem ¢dzme siirecini takip ederiz ve nerede hata yapildigini gorebiliriz. « Tiim olasiliklar
gbzden gecirebiliriz.

* Hatali islem yapma olasilifimiz1 azaltiriz.

* Olasi hatalarimizi diizeltebiliriz.

*  (Coziime ulagmak i¢in farkli yollar1 deneyebiliriz.

*  Problemin ¢6ziimii i¢in harcayacagimiz siireyi kisaltiriz.

Ornek Algoritma
Simdi basit bir problemin ¢ézlimiinii gosteren bir algoritma hazirlayalim.

Ayran yapip bardaga dolduralim.

Adim 1: Bagla P G A
Adim 2: Yogurdu kaba koy. - ! s
Adim 3: Su ekle. /

Admm 4: Cirp. N Ay "

Adim 5: Tuz koy. N, w’/f

Adim 6: Bardaga doldur. » \ Uj
Adim 7: Bitir.

Ornek Algoritma — 2
Arabayi calistirip yola ¢gikalim.

Adim 1: Bagla

Adim 2: Siirticii koltuguna geg.
Adim 3: Emniyet kemerini tak.
Adim 4: Aynalar1 kontrol et.
Adim 5: Anahtar tak.

Adim 6: Kontagi ¢evir.

Adim 7: El frenini indir.

Adim 8: Vitese geg.

Adim 9: Gaza bas.

Adim 10: Bitir.
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Uygulama

FARKLI YOLLARDAN AYNI COZUME

Karsilastigimiz bir sorunu farkli yollardan ¢ozebiliriz. Simdi bununla ilgili bir 6rnek yapacagiz.

ZAFER 2

LABIRENTi

Zafer, ¢ok biiyiik bir okulda 6grenciydi. Okul dyle biiyiiktii ki yeni
baglayan 6grencilerin ilk giinlerde okulda kayboldugu bile oluyordu.
Okul ayn1 zamanda oldukga karmasik ¢ikis yollarina sahipti. Ancak
Zafer acisindan bu sorun her okul ¢ikisinda bir eglenceye doniisiiyordu.
Zafer, okulun bu 6zelligini bildigi igin her giin farkl1 yollardan ¢ikis
kapisina giderek eglenmekteydi.

Ancak Zafer bir gilin uzun bir yohi denemisti ve servisteki arkadaslarini az da olsa bekletmisti. Arkadaglarini
bir daha bekletmek istemeyen Zafer, ¢ikis kapisina en kisa yoldan gitmeye karar verdi.

-

-

Zafer’i en kisa yoldan servise ulastirmak icin yardim etmeye ne
dersin? Yandaki labirentte Zafer’i okulun ¢ikis kapisinda bulunan
servis aracina ulastiran t¢ yol bulunuyor. Senin ilk gérevin bu yollari
hizl bir bicimde bulmak. ikinci gérevin ise bu yollari uzunluklarina
gore siralamak. En kisa yol Zafer’i servis aracina en ¢abuk ulastiracak
olan yol olacaktir.

Bu yollari gizerken ya da uzunluklarina gore siralarken birim
noktalarini kullanabilirsin.

Haydi is basina! Zafer’i servise ulastiran en kisa yolun algoritmasini
net ifadelerle asaglya yaz ve servise en kisa zamanda ulasmasina
yardim et!
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EN KISA YOL

Asagida A’dan B’ye giderken kullanacaginiz 3 farkli yol yonergesi bulunmaktadir. Her bir yonergenin
altinda bulunan algoritmalar1 inceleyiniz. Algoritmalardan yararlanarak en kisa ve en uzun yolu belirleyiniz.

1. A’dan B’ye bir yesil bir maviye ugrayarak git. 0 o

a) 2 birim doguya, 1 birim giineye, 3 birim doguya, 1 birim
giineye, 3 birim batiya, 1 birim giineye, 3 birim doguya git. b) 3 . .
birim giineye, 2 birim doguya, 2 birim kuzeye, 3 birim doguya, 2
birim giineye git. ¢) 2 birim doguya, 1 birim giineye, 3 birim
doguya, 3 birim batiya, 2 birim giineye, 2 birim doguya git.

2. A’dan B’ye iki kirmiziya ugrayarak git.

a) 3 birim doguya, 1 birim giineye, 2 birim batiya, 1 birim
giineye, 4 birim doguya, 1 birim giineye git. b) 1 birim giineye, 1
birim doguya, 1 birim kuzeye, 2 birim doguya, 3 birim giineye, 2
birim doguya git. ¢) 3 birim doguya, 3 birim batiya, 1 birim
giineye, 1 birim doguya, 1 birim giineye, 4 birim doguya, 1
birim giineye git.

3. B’den A’ya once yesile sonra maviye ugrayarak git.

a) 3 birim giineye, 2 birim doguya, 2 birim kuzeye, 3 birim doguya, 2 birim giineye git. b) 2 birim doguya, 3
birim giineye, 2 birim doguya, 3 birim kuzeye, 1 birim doguya, 3 birim gilineye git. ¢) 2 birim doguya, 3
birim giineye, 1 birim doguya, 2 birim kuzeye, 2 birim doguya, 2 birim batiya, 2 birim giineye, 2 birim
doguya git.

NOTLAR:
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AYIKLA PiRINCIN TASINI

FARK FARK EDELIM

S

Yagmur okulun basketbol takiminda
oynamaktadir, Haftada (g gln (pazartesi,
carsamba ve cuma) antrenmana gitmektedir,

Antrenman gunlerinde antrenman gantasini
yanina almasi gerekmektadir.

Antrenmani 15.30'da okul gikisi yapmaktadiriar ve
antrenman gantasini unutursa eve dondp almasi
igin zamani kalmamaktadir. Ders saatlerinde cep
telefonu kullanamadigi igin antrenman ¢antasini
antrenman gunleri sabahtan yanina almasi
gerekmektedir,

Yagmur sUreci saglikl yurdtebilmek igin
telefonunun alarm sistemini kurmustur.
Yagmur'un algoritmasinda her seye karsin
aksayan bir seyler olmustur.

Algoritmasini dizenleyebilmesi igin Yagmura
yardimar olur musunuz?

Hatal Algoritma:
1-Basla
I-Antrenman gantani al.
¥ Hayir Ise 8. adima git.
4-Evet ise 6. adima git.
3 Antrenman gantan
yanina almak i¢in saat
07.00'ye hatirlatma
kur.

Doiju Algortma

0060 ¢
g U
Ercan okuldan gikinca ¢alismak ve ddevierini yapmak
icin dayisinin is yerine gitmektedir. Dayisinin ig yeri
¢arsidaki GUnay Han'in 7. katindadir. Handa bir
asansor yer almaktadir ama kat dUgmelerinde sorun
bulunmaktadir. Asansdrde 8 kath dUgme sistemi
olmasina karsin asansor yalnizca 5. kata kadar
¢lkrmaktadir. Yani siz gitmedigi katlarin digmesine

Ayrica, Gocuklarin yalniz bagina binmelerini
engelleyebilmek igin de min. 30 kg. ylk sinir vardir.

nasil giderebilirsiniz? Yardimel olur musunuz?

~

bassaniz bile asansér kabini sizi 5. kata géturmektedir.

Asansdru ¢alistiran algoritmay kurarken yapilan hatay

Snarlo J

— v D
Ayla yil sonunda sunacagl proje igin ok guzel bir kaynak
internet adresi bulmustur. internet sitesi aragtirmaya gok
uygundur ve Ayla'nin arastirmasini destekleyecek bir

uygulama yazilimi igermeaktedir.

Yazilim bilgisayara indirilebilir olmakla birlikte bunun igin baz)
izinlere gereksinimi vardir. Uygulama 12 yagin altindakilerin
kullamimina ag ik degildir. 12-15 yag araliginin kullanabilmesi
igin SMS onayli veli izni gerekmektedir. Gelen onay kodu Ug
defa Ust Uste yanlis girilirse sistem girise izin vermemektedir.
15 yas Uzeri yas grubu ise kullanabi

Tum dlgUtler cergevesinde Ayla'nin bilgisayarina indirmek
istedigi uygulama yaziliminin algoritmasini kontrol eder

it it

I- Basla

I "Tek baginiza
asansore
binemezsiniz" yaz.

¥ Kat degeri 4'ten
buyik ise 7. adima git.

& Kullanicr agirhgini,
agirlik degiskenine ata.

- Kat degerine atanan
kata ¢k ve 9. adma git.

f- Kat degiskenine,
basilan kat numarasini

Dogju Algoritma

misiniz?
Hatal Algortna: Algortma:

1 Basla g:

I- Kisa mesa] gbnder

¥ Kod yanlis ise 7. adima
git.

4 Sayac degiskenine O ata.

& Sayag degerini 1 arttir.

6 Veli cep telefonu iste.

¥ "indirme islemi
kullamiminiza
acllamamaktadir’ yaz.

& Yas degerini oku.

§ Yas 12'den kiguk ise 13.
adima git.

10- Sayag degeri 3ten buyuk
ise 13. adima git.

1t Kisa mesaj ile gdnderilen

t- Pazartesi, garsamba ata. onay kodunu oku.
veya cuma mi? f- 5. kata gk ve 9. adima 1- Dosya indirme islemini
7-Okula git. git. yap ve 14. adima git.
8-Bugln gunlerden ne? b Agirlik 30'dan kuguk 15 Yag 15'den blylk ise 12.
b Bitir. ise 8.adima git. adima git.
& Bitir #- Bitir.
\ \ J J
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Asagida goérdiginiz hikayede yolunda gitmeyen seyler var! Anlamsal ve kavramsal hatalarin bulundugu
bu hikayeyi anlasilir hale getirmeye ne dersiniz? Hikdyeyi diizeltirken kimi zaman sézctiklerin yerlerini
degistirebilir, kimi zaman da climle anlamini bozan sézciiklerin yerine bagka sézciikler kullanabilirsiniz.

. .

BONLEBECEMNEBU ke

Osman, basucundakl gdzlerini calinca saat acar. yatagindan ayaga hemen kalkar. dislerini
yikayip yUzunu fircaladiktan sonra kahvaltisini giyinir ve yapar. Osman giyen ayakkabilarini
formasini dizeltir, evden takar ve ¢antasini ¢ikar. yoluna gitmek icin okula koyulur.

arkadaslar da okula koyulurlar yola gelmek icin. yolun kdselerinde yolunda karsilasirlar okul
ayri ayri. amca kosedekl lyi cocuklara marketteki dersler diler. kapidaki ginaydin glvenlik
girerlerken der ¢ocuklara okula. 6gretmenlerini dogru giderlerken gorurler merdivenlerde
sinifa. beden Osman egitimi der dgretmenine gunaydin. merdivenlerde grup dogru grup
devam ederler siniflarina égrenciler. zil oturur ¢alinca herkes siralarina. 6gretmen alir sinifa
ve gelir yoklamayi.

gelmeyen der 6grenciler igin sinif yok arkadaslari, gelenlerse burada. Ogrencilerin yavas
sesi ve nefesi yavas sinifi 1sitir. konusmaya 0gretmen baslar, bilisim dersimiz teknolojileri ve
bugln yazilm. bilgisayarlarinizi simdi agin. bilgisayarlanimizdan kedi programimizi simgesi
olan calistirin. Aysenin agllmayinca yeniden dener agmayl bilgisayar.. agamayinca
dgretmenini caginr. klavye tiklamalari fare tuslari dakikalar dakikalar kovalar karisirken. zil
icin alar sinif aniden ve tenefls bosaltirlar.

okulun kantininde sira olmustur. en susamli ¢cok simiti severler. kantinin siraya dnundeki
girilir, su bir alinca ¢ikilir sise siradan. elinde hizla sisesi merdivenlere su ydranur zil
yetisebilmek icin derse galmadan. bir onceki materyalleri altina dersin siranin kaldirlir ve
yenl baslayacak heyecanla hazirlik derse yapilir
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Asagida bulmacalarda piyonu varis noktasina ulastirmaya calisacagiz. Bunun igin sirasi

MIKM karigik olarak verilmig algoritmalari dogru bir gekilde siralaman ve bu siralamay
i bDulmacalanin altindaki bos sttuna yazman gerekiyor. Piyon tek seferde yalnizca bir
PIRINCI cukurun Uzerinden atlayabilir. X'ler asilamayan engelleri gosterir.

TA&I“I M piyon Q:Gukur X:Engel <M Varis Noktas
X|X|X X X X X X X X[ X[X|0o] [X X
XX XX X X XX XX X X XX XX X X
X{X[X| (XX [X[X] [X XIX[X| (XXX [X] [X X[X[X|= o X
X - XX - X X X|O X XX
X oX |X|[X X X|X OfX [X|X X X QlO[X X |X X
X X[ |[X[X X{X| [0 |[X] [X|X X X XX
X X|X[O[X|X|X X X X|O|X|X X X| [X|X[O[X[X|X X
XX X[ XX XX X[ XX X X[ XX
0|0|0 X | X X o o] X X 0o|0|0 X | X X
-~ XX [X -~ XX X[ X -~ XX [X
Zipla 2 adim ilerle 1 adim ilerle
4 adim ilerle Sola dén 1 adim ilerle
2 adim ilerle Sola don Zipla
Zipla Saga don 3 adim ilerle
2 adim ilerle 2 adim ilerle Saga don
Saga don Zipla Sala don
Sola don Sola don Saga don
Zipla Sola don
2 adim ilerle 1 adim ilerle
Zipla 1 adim ilerle
Saga don 1 adim ilerle
Sala don
XXX X X X[X|X X X
X[ X| [X|X X X X[X| [X][X X X
XXX [ X|X[X|X] |X X X[ X]| [ X[X[X]X] X
X X X X o X
X o(X |X|o| [X X| |o XX X
X X X X| X X X[ [X
X X[ X[O/X|X X X=X X0/ X[X|O X
XX o |X X|X o |[X
oo |0 X X -~ o|o|o XX X
- X| [X]|X X -~ XX X -~
. dim ilerl Dilersen bu alana kendi bulmacani
§§§|gno|rLerle T :d:m h::é gilzebilir veuarkadaglarlnlla ;irlikte bu
Sola dén 2 adim ilerle bulmacayi ¢ozebilirsin.
Saga don Zipla
3 adim ilerle Sola don
2 adim ilerle Sola don
Saga don 1 adim ilerle
1 adim ilerle Sola dén
Zipla Zipla
Zipla 2 adimilerle
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SIMDI BIRAZ MATEMATIK

UYGULAMA Genelleme: Bir probleme ait ¢6ziimii benzer dzelliklere sahip farkli problemlerin ¢6ziimiinde
kullanilabilecek ortak bir yontem bulmak.

) * e r’
GordUgunuz gibi A sitununda yer alan problemlerin ¢ézimo C
I | I sttununda verilmistir, Bu ¢alismada amacimiz zorlu matematik ~
- problemleri ¢bzmek degil asagida ¢ozimleri verilen problemlere 4 2 B

® benzer, en 6zgln problemi tretmek! Haydi simdi grup
arkadaslarinizia birlikte en eglenceli, en ilging ve en komik -t
I problemleri bulmak igin kollar sivama vakti. ‘

A) 1. PROBLEM B) 2. PROBLEM C) cOzOM

Karenin gevresini hesaplayiniz. cgenin gevresini hesaplayiniz Tum kenar uzunluklarini topla

Bir manav 200 kasa domates,
175 kasa elma satiyor. Elma-
lanin kasasini 10 TL'ye domates-
in kasasini ise 5 TL'ye satiyor.
Manav bu iki Urdnun satisindan
kag TL kazanmistir?

175x10=1750
200 x5 =1000
1750 + 1000 = 2750

Ayla her ay 12 TL biriktirerek 4
ay sonra qok istedigi bir bilim 12x4=48
setini alacaktir. Bilim setinin 70-48 =22
toplam fiyat: 70 TL ise Ayla'nin

daha kag TL biriktirmesi gerekir?

Bir ¢iftlikte bulunan tavuklarin

ayaklarinin sayisi 28, ineklerin 28:2=14
ayaklarinin sayisi ise 48'dir. Buna 48 o7 12
gore giftlikte bulunan tavuk ve 14+12 =26
ineklerin taplam sayisini

bulunuz.
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1. Hafta

Scratch bir grafik programlama dilidir.

Scracth ile resim, ses, miizik gibi ¢esitli medya araglarini bir araya getirebilir, kendi
animasyonlarimizi, bilgisayar oyunlarimiz tasarlayabilir ya da interaktif hikayeler anlatabiliriz.

Scratch’in gelismis ve kullanmasi kolay bir arayiizii vardir. Scratch arayiizii 3 ana bdlmeden olusur.

1.  Blok Paletinde karakterleri programlamak i¢in kullanilan bloklar vardir.

2. Kodlama alan bilgisayar programini yazdigimiz yerdir. Buraya bloklart ¢ekip birakarak programimizi
yazariz.
3. Proje ekrani bizim sahnemizdir. Tasarladigimiz hersey Scratch’in sahnesinde hayat bulur.

Scratch bir grafik
programlama
dilidir.

YESIL BAYRAK

tiklayin

Kodlari galistirmak igin

BLOK PALETI
Karakterlerinizi
programlamak
icin kullanilan
bloklar.

| Yeni karakter; @ ﬁ W

KOD ALANI

Bloklarin
siiriiklenip kod
kiimelerinin
olusturuldugu
alan.

x:-520 yi 147

PROJE EKRANI
Scratch
tasarimlarimizi
canlandirma yeri

Yeni karakter
digmeleri

Karakter listesi
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Scratch sahnesi aslinda bir koordinat diizlemidir. Biitiin animasyonlarimiz ve bilgisayar oyunlarimiz
bu koordinat diizlemi tiizerinde tasarlanir. Scratch karakteri olan kedi program agildigt zaman (0,0)

noktasindadir. Ekranin iistiinde karakterlerimizin x ve y degerlerini gorebiliriz.

Karakterl

(X:-240,Y:0)

v [(%:0,¥:180)

(%X:240,Y:0)

1. Kod Boliimii

[ (x:0,v:-180)

X

Kod bélimi ana ekranin en solunda bulunan bélimdiir. Bu bolimiin st kisminda, bu boéliimde
yeteneklerine  gore
gruplanmislardir. Asagidaki sekilde de goriildiigii gibi 8 farkli grup olarak sunulan bu boliimdeki sekmelere

kullanabilecegimiz kodlarin gruplart yer almaktadir. Genel

tikladiginizda, tikladiginiz gruba ait tanimlamalar ekranda belirir.

[ Kontrol
Algilama

{ DOperatirer

Degiskenler

olarak kodlar,

adim gidin
G derece diniin

& derace doniin

EER yiniine doniin

dogru diniin

x: [ ¥: [ kenumuna gidin
‘a gidin

cerfetzm (0] A o) e

=i degistirin
=i [@ yapin
¥'yi dedistirin

¥'yi @ yapin
Kenarda ise, ziplatin

x konumu
¥ konumu

i
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2. Kodlama Paneli

Bu boliim ana ekranin tam ortasinda bulunan kisimdir. Temel olarak bu boéliimde yine iki ayr
pencereden olusmustur. Ust pencerede bulunan bilgiler, kullandiginiz karakterin ismi, yeri, yonii ve
karakterin donebilme yetenegini bildiren bilgileri barindirir.

Karakteri dondiirir.

Karakterl
Qg\_ i ] L] “any 90
‘|"az|IarYKnstﬁmlerYSEsler1

Karakterin saga ya da sola bakmasini
saglar.

Bu diigme segildiginde karakterin

donis yapma imkani kisitlanacaktir.

3. Sahne ve Karakterler

Ana ekranin sag iist tarafinda bulunan boliim, sahne olarak adlandirilir. Karakterlerinizin ve olaylarinizin
gerceklesecegi yer burasidir. Sahne x ye koordinatlariyla kontrol edilir. Isaretginizi sahne iizerinde
gezdirdiginizde, sahne boliimiiniin sag alt kdsesinde x ve ye koordinatlarinin degistigini gorebilirsiniz

Sahnenin sag iist kosesindeki yesil bayrak programi g¢alistirmanizi saglar. Kod blogunda yazmus
oldugunuz komutlar ¢alismaya baslar. Yine sahnenin sag st kosesinde bulunan kirmuzi yuvarlak ise
calistirmis oldugunuz bir programi durdurmanizi saglar.

Sahnenin altinda yer alan karakterler paneli hazirladigimiz ya da hali hazirda Scratch ile beraber
gelen karakterlerin bulundugu kiitiiphaneden sectigimiz, karakterlerin bulundugu paneldir.

®i-208 4198

Yeni karakter; a ‘?’

g
\\,_v

Karahte..,

Karakterler panelinde sahneye tikladigimizda agilan kod paneli sahne(arkaplan) a ait diizenlemeler
yaptigimiz boliimdiir.
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Karakter ¢ogaltma d.

Karakter silme d.

Karakter bliyitme d.

Karakter kigtltme d.

[8, Scratch 140fau-Junﬁ
e e
\

\

Calismayi kaydetme

Dil secenegi digmesi . .
digmesi

CGalismayi scratch sitesine
yuikleme diigmesi

Etkinlik 1 : Geometrik Sekiller

1. Karenin i¢ agilarindan biri ka¢ derecedir?..................
2. Eskenar bir liggenin agilarindan biri kag derecedir?....................

Asagida size verilen komutlarla kare, tiggen ve dikdortgen ¢izen ¢alismay1 hazirlayalim.

 bosluk | tusuna basildiginda

€ adim git

(90 | t) derece don l

Kalemle cizilenleri temiz

Kalemi bastr

Kalem boyunu 9 yap
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Etkinlik 2: Uzayl ile Sohbet

Karakterimize tiklandiginda bize adimizi sorsun ve soruya bizim verdigimiz yanit1 Kullanarak bize yeni bir

mesaj versin istiyoruz.

Bunun igin kontrol, algilama, gorinim ve degiskenler bolimlerinden bloklar kullanacagiz. Etkinlik

tamamlandiginda liitfen komutlar agagidaki bosluga yazalim.

Etkinlik 3: Say: Tahmin Oyunu

Say1 tahmin oyununu bilmeyen yoktur sanirim. Bizim oyunumuzda da karakter aklindan 0-100 arasinda bir
say1 tutmaktadir. Kullanici karakterin tuttugu bu sayiy1 tahmin etmeye ¢alisir. Yaptigimiz tahmin karakterin
tuttugu sayidan biilylik veya kiigiik olmasina gore kullaniciyr verdigi mesajlar ile dogru sayiy1r buldurmaya

caligir. Bakalim en az tahmin ile bulabilecek misiniz! ©

Bu oyun i¢in bize lazim olan degisken sayisi: ..............c.ooeni
Oncelikle degiskenlerimizi olusturarak baslayalim.

Oyunu yaparken asagida kodlarda bos kalan yerlere gelmesi gereken kodlar1 da yazalim.

tklaninca

tsayisi o, molsun

sayl )

D @
ETTEITEYT dive sor ve bekle
3

tahmin , yamit olsun

m de o saniye

e

o G D -

Tebrikler bildiniz.... :) Tahmin Sayisi: EIEREEESTEE 1 EE1 T3

de 6 saniye
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Etkinlik 4: Meyve Sepeti

x: ) ile arasi rastgele secin y: konumuna gidin

y'yi B degistirin
Eger  y konumu < ise

x: ' [EZT) ile ) aras: rastgele secin y: konumuna gidin

Yukarirdaki komutlar oyunun basinda elmanin sahnenin {ist
noktasinda rastgele bir yere gitmesini sagladiktan sonra
sahnede yukaridan asag1 diismesini saglar, sahnenin en alt
noktasia(y<-180 konumuna) gittiginde tekrar sahnenin tist
noktasina gitmesini saglar.

tklandiginda
Elma Sayisi | [i] yapin

Sepet  yaklasiyor mu? ise surekli

Yukaridaki komutlar oyunun baslangicinda sepete toplanan
elma sayisini belirten degiskeni sifirlar, elma sepete her
degdiginde toplanan elma sayisim bir arttirarak tekrar sahnenin
yukarisinda rastgele bir noktaya gitmesini saglar.

wklandiginda
rengine degiyor mu? Jise surekli

n Elma | degiskenini degistir

€3 saniye bekie

Hemen Ustteki komut dizisi elma sahnenin altinda bir renge
degerse diisen elma sayisini yani sepete toplayamadigimiz elma
sayisini bir degistirir.

tiklandiginda

kostiimiine geg

tklandiginda

Disen Elma  |% [[] yapn

Diisen elma sayisi oyunun basinda 0 olarak verilmistir. Dlisen
elma sayis1 3’e esit oldugunda kaybettin diye bir mesaj verip
tiim kodlari(bloklar1) durdurur.

eger. :a3d ok [tusunabasih jise

x'i degistir

;eé-er sol ok |tusuna basih Jise
x'i degistir

Sepetin sag ve sol yon tuslari ile sahnede saga ve sola
gitmesini saglar.

Sepete toplanan elma sayisi 5,10 veya 15 oldugunda sepet
kostiim degistirir.
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Etkinlik 5 : Top sektirme Oyunu

 ————————————————————

Tahta iizerinde top sektirme oyununu bilmeyenimiz yoktur sanirim. Top alt zemine degdigi zaman oyun biter

yanariz. Maksadimiz topun zemine degmesini engellemek.

Oyunu hazirlamak i¢in komutlar1 vermeyecegiz bu sefer.

Top duvara degdigi zaman duvardan geri donmesi gerekiyor.

Top oyun her basladiginda ayn1 konumdan oyuna baglamalidir.

Top alt zemine degdigi zaman oyunu kaybettiginize dair bir mesaj ekrana gelecek.

Top sekme tahtasina degdigi zamanda farkl agilarda doniis yaparak yon degistirerek oyuna devam
edecek.

Top sekme tahtasina her degdiginde pop sesi ¢ikarsin.

NOTLAR
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© KLAVYE PANONVZ . =37
SJI/

Birbirinde farkli modelde ve 6zellikte klavyeler vardir. Senin ) | 11 12 16 ‘ 17| |18
klavyendeki tus sayisi ve tuslarin dizilimi asagidaki gibi olmayabilir!

Caps Scroll
Lock Lock

e
ajs

)
|
|

1 Escape . | 4 |Shift | g Bosluk Tusu . 12 Back Space T 17 Home

O sirada yapilan isi yarida kesmek, vaz- | Yaz yazarken ikincil karakterleri (! * % [| Kelimeler arasinda bogluk birakir. g Fare imlecinin 6niinde bulunan karakte- |  Imleci satirin sonuna getirerek satirin
gecmek veya geriye donmek amaciyla B 7 ; gibi) yazmak i¢in kullamhr. Ayrica | R I risiler. Her baigta 1 karakter siler. 1 sonuna gitmeyi saglar. —
kullanihr. Kullandigimiz programlarda Caps Lock pasifken biiyiik harf, aktifken | = -

Esc tusu genellikle iptal digmesini I kiigiik harf yazmayi saglar. I 9 Alt Gr 13 Delete I 18 ‘Page Up
temsil eder. -

Tek bagina kullamlmaz. Ugiinciil karak-

| 1'1 S e T S_e(;_ilen nesneyi silmeye yarar. an‘_e imle- Bir sayfa (bir ekran goriintiisii kadar)
2 Ta‘b (Sekme) 7 k5b thul_l 1 DEE S e terleri (@ [ ] gibi) yazmay: salar. cinin saginda bulunan karakteri siler. yukar: ¢itkmamizi saglar.
ek basina amlmaz. Degisik gérevle-
Belirlenen miktarda bosluk birakilarak ri vardir. Ctrl+C: Kopyala ! & Fare Tusu l I l |Ock
aym hizada yaz yazmaya yarar. Tablo- © Ctrl+X: Kes Ctrl+V: Yapigtir gibi... 10 Sag § ! 1 14 End i 19 Num
larda hiicreler arasi gecis yapmayl ) . Farenin sag tusu ile ayni gérevi gorir. Imleci satirin sonuna getirir. Klavyenin sag tarafinda bulunan niime-
saglar. Internet sayfalarinda nesneler 6 WlndOWS Tusu i i 15 D . rik tuglarin kullanilmasini saglar. Uyan
arasi gegis yapmayi saglar. g » — i K ¥ e own . 1siklarindan Num Lock 15181 yanarken
— Windows 1$1<_9.tl.1.n Elstemmde B 1 1 Entel' ‘ - Pag o e niimerik tuglar kullanabilirsiniz.
3 CapS Lock Baplatmenisong acmay saglr: Onay tusudur. Bir islemi onaylamak i¢in Elz .Sla?:?ngﬁ;:ik:f};:fmmusu kedar)
Biiyiik harf yazma tusudur. Klavyenin ‘ 7 | Alt k kullambr. Ayrica kelime isle);)c.i prog- L e S i 2 0 Uyarl Islklarl
sa iist késesinde bulunan uyar 1511 ya- I - i ' EepI A SRalins § e panii e . 16 Insert ' Num Lock, Caps Lock ve Seroll Lock
niyorsa tus aktif haldedir ve biiyiik harfle Diger tuslarla beraber kullamhr. Orn: ratolugturmays yarar. tuglarmn aktif olup olmadiin gdsterir.

yazilir. Ctrl+Alt+Del: Gorev Yoneticisini acar Insert agikken yazilan karakter saginda-
ki karakteri silerek onun yerine geger.

[ [ esc escapeyTusu W [ FONKSIYON RN | OzELTUSLAR [ | NOmerikTustAR [ YON TUSLARI (| UYARIISIKLARI
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CTRL+C (Kopyala) o  ALT+ENTER (Seg¢ili nesnenin 6zelliklerini goriintiile)
CTRL+X (Kes) o  ALT+ARA CUBUGU (Etkin pencere i¢in kisayol meniisiinii ag)
CTRLA+V (Yapistir) o  CTRL+F4 (Ayn1 anda birden ¢ok belge agcmay1 saglayan programlardaki etkin
CTRL+Z (Geri Al) belgeyi kapat)
DELETE (Sil) o  ALT+SEKME (Ag¢ik 6geler arasinda gegis yap)
USTKRKT+DELETE (Secili 6geyi Geri Déniisiim Kutusu’na atmadan kalici o ALTHESC (Ogeler arasinda agilma siralarina gére don)

olarak sil) o  F6 tusu (Bir penceredeki veya masaiistiindeki ekran dgeleri arasinda dolas)
Bir 6geyi siiriikklerken CTRL (Segili 6geyi kopyala) o  F4 tusu (Bilgisayarim veya Windows Gezgini’ndeki Adres ¢ubugu listesini
Bir 6geyi siiriiklerken CTRL+USTKRKT (Secili 6geye kisayol olustur) goriintiile)
F2 tusu (Secili 6geyi yeniden adlandir) o  USTKRKT+F10 (Secili 6ge icin kisayol meniisiinii goriintiile)
CTRL+SAG OK (Ekleme noktasini sonraki sozciigiin bagina gotiir) o  ALT+ARA CUBUGU (Etkin pencere i¢in Sistem meniisiinii goriintiile)
CTRLA+SOL OK (Ekleme noktasini dnceki sdzciigiin bagina gotiir ) o  CTRLA+ESC (Baslat meniisiinii goriintiile)
CTRL+ASAGI OK (Ekleme noktasini sonraki paragrafin basina gotiir) o  ALT+Bir menii adindaki alt1 ¢izili harf (Karsilik gelen mentiyii goriintiile)
CTRL+YUKARI OK (Ekleme noktasini 6nceki paragrafin bagina gotiir ) o  Acik bir meniideki bir komut adindaki alt1 ¢izili harf (Karsilik gelen komutu
Ok tuslarmin herhangi biriyle birlikte CTRL+USTKRKT (Bir metin blogu gerceklestirir)

vurgula) o  F10 tusu (Etkin programda menii gubugunu etkinlestirir)
Ok tuslarimin herhangi biriyle birlikte USTKRKT (Pencere veya masaiistiinde o SAG OK (Sagdaki sonraki meniiyii a¢ veya bir alt menii ag)

birden fazla 6ge se¢ veya bir belgede metin seg) o  SOL OK (Soldaki sonraki meniiyii a¢ veya bir alt meniiyii kapat)
CTRLA+A (Tiimiinii sec) o  F5 tusu (Etkin pencereyi gilincelestir)
F3 tusu (Bir dosya ya da klasor ara) o  GERI AL (Bilgisayarim ya da Windows Gezgini’nde bir seviye iistteki klasorii
ALT+ENTER (Segcili 6genin 6zelliklerini goriintiile) goriintiile)
ALT+F4 (Etkin 6geyi kapat veya etkin programdan ¢ik o ESC (Gegerli gorevi iptal et)
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