
 

 

İfade ve Kavram Açıklama  
Algoritma Bilgisayara hangi işlemi hangi sırada yapması gerektiğini söyleyen yönergeler bütünüdür. 

Akış şeması Algoritmanın görsel gösterimidir. Programcı, oluşturulan algoritmadan grafiksel gösterimler oluşturur. Akış 
şemalarını oluşturmak için kullanılan evrensel simgeler ve bu her bir simgenin anlamı vardır. 
 

Elips Başla ve Bitir adımları için kullanılır. Akış şemasının başlangıç ve bitiş noktasında yer alır. 
Paralelkenar Giriş ya da Çıkış işlemleri için kullanılır. Örneğin; klavyeden bir sayı girilmesi istenmesi veya ekrana işlem 

sonucunun yazdırılması gibi.(Oku, Yaz) 

Dikdörtgen Hesaplama ya da Değişkene Değer Atama işlemleri için kullanılır. Örneğin; iki sayıyı topla veya girilen ilk 
sayıyı A olarak kabul et. 

Eşkenar Dörtgen Karşılaştırma, kontrol ya da Karar Verme işlemleri için kullanılır. Örneğin; girilen sayı 5’ten büyük mü? 

Altıgen Bir işlemin belli bir sayıda veya belli bir koşul doğru olduğu sürece tekrar edilmesini sağlayan döngü 
komutunu gösteren şekildir. 

Kırık Dörtgen Ekrana veya yazıcıya bilgi/veri yazdırmak için kullanılır. 
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