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ifade ve Kavram

Gostergeler

Mantiksal Yapilar

ORNEK 1.

Python Uygulama Kodlar1 8
Aciklama \

Bilgisayarlar; problemleri ¢gozmek, islerimizi kolaylagtirmak, daha hizli ve etkili goziimler Gretmek igin
kullanilir. Yeterli ¢oziimler tGretebilmek igin asagidaki gostergeleri onemsemek gerekir.

1.

Algoritma Akis Semasi

1. Bagla.

2. MNotlan Oku.

3. Ortalamay: Hesapla.
4. Ortalamay Yaz.

5. Bitir.

Basgla

e

ort = (not1 + not2)/2

l

art

Bltlnd, her biri anlamli islemler iceren pargalara boliintiz, moddlleri kullaniniz.

Farkl satirlar arasinda baglanti kurmak yerine mantiksal yapilari kullaniniz

Dogrusal yapi, islemleri sira ile calistirir. Ornek olarak iki sinavin ortalamasini bulmak, Ucgenin,
dairenin vb. alanini ve gevresini hesaplamak gosterilebilir.

Karar yapisi, iki olasiliktan birini secmek ve ona gére devam etmek icin kullanilir. Ornek olarak iki sinav
puaninin ortalamasini bularak 6grencinin dersten gecip gegmedigini kontrol etmek gosterilebilir.
Déngiisel yapi, bir dizi islemi tekrarlamak icin kullanilir. Ornek olarak 20 dgrencilik bir sinifin bir
dersten aldigi iki not izerine sinif ortalamasini hesaplayan yapi gortlmektedir.

Durumsal yapi, belirli bir duruma gére farkli islemlerin yapilmasina olanak saglar. Ornek olarak
klavyeden girilen sayiya gore haftanin giininii yazan yapi gérilmektedir.

ORNEK 2.
1. Basla.
2. Notlar: oku. Basla

3. Ortalamay1
hesapla.

4. Eger ortalama
>=50 ise “Gegri”
yaz. Degilse
“Kaldr” yaz.

5. Bitir.

Tt

ort = (not1 + not2)/2

Evet Hayir

Qh

Gecti Kald

e

Bitir
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ORNEK 3.

Algorioma Akis Semas:

1. Bagla.
2. Sinif orcalamasim
0'a egitle

3. Déngl i==20 olana
kadar dén, =20

olunca 7. adima
it
4. Notan oku.

5. Orcalamay: hesapla.
6. Ogrenci

orralamasini
toplama akrar.

7. iyl 1 armar

8. Simif orralamasim
hesapla.

9. Sunuf ortalamasina
yazr.

10. Birir.

Basgla

ort = (notl + not2)/2

}

topOrt = topOrt + ort

sinifOrt = topOrt/20 | =
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ORNEK 4.
Algoritma Alcss Semas:
B (oo )
2.1 ile 7 arasinda
bir say1 gir.
3. Say1 1ise
“Pazartesi” yaz.
4. Say1 2 ise “Salr” Breel
yar @ P Pazartesi
5. Say1 3 ise Y
*Cargamba”
o P [ o=t
ot | <D
“Pergembe” yaz. ¥
7. Say1 5 ise D Broak
“Cuma” yaz. Cargamba
8. Say1 6 ise ¥
“*Cumartesi”
- 7>
9. Say1 7 ise ¥
“Pazar” yaz.
10. Sap1 1l ile 7 D Broak
arasinda degilse
= ﬂyl Y
1ile 7 arasinda
olmaldir”™ yaz. @ D __W
11. Bicir.
Y
D Break
"7:. :: : ::-"_" Fazar
Y
Girdiginiz say1 1 ile 7 Bro=k
arasinda olmaludar.
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