


Bu bolimde;

v'Python programla dilinde degerler ve

degiskenler konusunda bilgi sahibi olacak,
v'Veri tlrlerini taniyacak,

v’ Farkh degiskenleri kullanan program

yazabileceksiniz.



2.1. Tam Sayi ve Diziler

Tam sayilar pozitif, negatif ya da sifir degeri alabilir.
Kesirli degerleri icermez.

print(4)
>>>5+4
9
>>> 1+6+4+10
21
>>> print(1 + 6 + 4 + 10)
21

* [fadede tirnak (") isareti kullanilmadigina dikkat ediniz



2.1. Tam Sayi ve Diziler

>>> 16

16
>>> 1 16"

16"
>>>'16'

16'

Ik satirda tam sayi olan 16 degeri tek ya da cift tirnak
icine alindiginda sayi olarak degil metin (alfasayisal
kelime yani dizi) olarak islem gormektedir.

Bu ifadeler karakter dizisi ya da dizi olarak anilir.



2.1. Tam Sayi ve Diziler

° >>> type(4) # 4 sayisinin veri tipini soruyoruz

e <class "int"> # veri tipinin int yani tamsayi oldugunu séyliiyor
° >>> type("4") # veri tipini soruyoruz

" "
e <class "str'"'> #veri tipinin str yani metin oldugunu soyliyor

>>> str(4) # tam sayi olan 4 metine donusuiyor
I|4Il

>>> ||5||

I|5ll

>>> int("5") # Metin olan 5 tam sayiya dénisiyor

5



2.1. Tam Sayi ve Diziler

* Toplama amaciyla kullanilan + sembolu diziler
icin farkli bicimde calisir.

>>>5+10

15

>>> II5II + Illoll
Il510ll

>>> "abC" + IIXyZII
"abcxyz"



2.2. Degiskenler ve Atama
Degiskenler, degerleri korumak icin kullanilir.
Bu degerler sayi, dizi gibi farkh bicimlerde olabilir

x=10

Bu ifade ile 10 degeri, x degiskenine atanmaktadir.
Bir degiskene birden fazla kez atama yapilabilir.

Deger atama icin = kullanilir.

Python dilinde ise atama (=) sembolunun sol tarafinda
ver alan ifade, sag taraftaki ifadeyi Ustlenir.



2.2. Degiskenler ve Atama

Buradaki kullanim, matematikteki kullanimdan
farkh oldugu icin 6nemlidir.

Matematikte esitlik ve esitligin her iki yaninda
simetri s6z konusudur yani matematiksel
acidan x = 10 ve 10 = x olacak bicimde her iki
ifadede dogru iken

Python kapsaminda bu, simetri olmadigl icin

10 = x ifadesi hatali olacaktir.




2.2. Degiskenler ve Atama

Bir degiskene defalarca farkli degerler atayabiliriz.
e x=10

* print(x)

e x=20

* print(x)

* X =x+30

e print(x)



2.2. Degiskenler ve Atama

>>X =20
>>print("x =" + str(x))
x=20

* Burada print fonksiyonu icerisinde kullanilan
toplama + islemi dizileri birlestirmek amaciyla
kullanilmaktadir.

* Bu drnekte print fonksiyonu, iki parametre kabul
etmektedir.

>>X =20
>>print("x =" ,x)
x=20



2.2. Degiskenler ve Atama

* Coklu atama

>>X, Y, z=100, -45, 0
>>print(llx =||’ X’ 1 y =ll’ y’ ] Z =II’ Z)



2.2. Degiskenler ve Atama

Ceoklu atama, sol taraftald cokln Sge grubu ile sag tarafrald coklu Sge grubunun sayilari eglt ise ger-
geklesir. Atanan deger bir degisken ismini bir nesneye baglar.

=8 -

Sekil 2.6: Degiskene deger atama

Ornek olarak x = 2 ifadesini inceleyelim (Sckil 2.6). Bir kutu degigkeni ifade eder ve bu, degisken
ismi ile adlandirilir. Digeri kutudan nesneye dogru yonelen ok, degiskenin baglandigi nesneyl gisterir.
Bu durumda ok 2 degerini iceren baska bir kutuyn isaret eder. Tkdnci kutu 2 deferinin ikilik diizendeki
karsilifing iceren hafiza yerini temsil eder.

Bilgisayar her bir program satirini Isledikce degiskenlerin degerlerinin nasil degistigini gozleyelim.
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2.2. Degiskenler ve Atama

Propramin calismasi sirasinda bir defiskenin yalnizea degerd degil, tiiri de degisebilir.

a = 10
print{"a degiskeninin ilk degeri", a, "wve tipi", type(a))
a = "RBC"

print("a degiskeninin yeni degeri", a, "wve tipi", type(a))

Bu ifade agagidakdi cikriyi olusturur.

a degiskeninin ilk degeri 10 wve tipi <class "int">

a degiskeninin yeni degeri ABC ve tipi <class "str">

Degiskenin tipini degistirmek sik yapilan bir islem degildir.




2.3. Reel Sayilar

Pek cok hesaplamali islem, kesir parcasi olan
sayilari kullanir.

Python ile programlama yaparken bu tanimi
vapmak icin float kelimesi kullanilir.

>>>Xx=5.62
>>> X

5.62

>>> type(x)
<class "float">



2.3. Reel Sayilar

* Reel sayilardan farkli olarak tam sayilar kesirli
ifadeleri iceremeaz.

* Reel bir sayly! bir tam saylya donlstirmenin
iki temel yolu vardir:

— Yuvarlama: Reel saylya en yakin tam sayiya
ulasmak icin kesrin belirli bir miktari eklenerek ya
da cikarilarak yuvarlama yapilir.

— Kesme: Sayinin kesirli kismi tamamen goz ardi
edilir.



2.3. Reel Sayilar

e Yuvarlama icin round() kullanilir
>>> round(28.71)
29

 Kesme icin int() kullanilir
>>> int(28.71)
28



2.3. Reel Sayilar

* Round() fonksiyonun da belirli sayida basamagi
koruyabiliriz

>>> X = 93.34836
>>> X

93.34836

>>> round(x)

03

>>> round(x, 2)
93.35

>>> round(x, 3)
03.348



2.4. Belirtecler

* Programcilarin bundan uzun, anlamli ve aciklayici
degisken isimleri secmesi gerekir.

e t, at, y ve s gibi isimler yerine, toplam, araToplam,
yukseklik gibi degiskenler secilmeli

* Degisken ismi program icerisindeki kullanim
amacina uygun olmaldir.



2.4. Belirtecler

* Degisken isimleri ne kadar dogru secilirse program
okuyan kisiler icin o kadar cabuk anlasilir ve
anlamli olur.

* Python, buyuk kicltk harf duyarhdir ve degisken
isimleri icin kesin kurallar kullanir.

* Bir degisken ismi belirtec icin bir drnektir. Belirtec,
ogeleri isimlendirmek icin kullanilan kelimedir.



2.4. Belirtecler

Belirteclerin ozellikleri soyle siralanabilir:

Bir belirtec en az bir karakter icermelidir.

Belirtecin ilk karakteri harf (kucuk ya da buyuk) ya da alt cizgi olmalidir
(ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopgrstuvwxyz_).

Devam eden karakterler, harf (ktclik ya da blyik), alt cizgi ya da sayi olabilir
(ABCDEFGHIJKLabcdefghijklxyz_0123456789).

Belirteclerde bosluk dahil diger 6zel karakterler kullanilamaz.

Programlama diline ait ayrilmis kelimeler belirtec olarak kullanilamaz (Reserved
Words).

Son olarak print, int, str ya da type gibi 6zel kelimeler kullanilabilmesine ragmen
iyi bir program icin bunlar asla 6nerilmez.

Turkce karakterler kullanilamaz.



2.4. Belirtecler

Python igin Python igin Python igin
Ayrilmis Kelimeler Dogru Belirtecler Yanhs Belirtegler
ara-toplam ( - sembolii

and del from kullanilamaz)
as elif global V] x ilk deder (bosluk kullanilamaz)
assert else if [ a2 4ogrenci (sayi ile baslayamaz)
break except import [/l Toplam *2 ( * sembola kullamilamaz)
class False in [/l Toplam_Brut ogrenci (Turkce karakter
continue  finally is [/ Anahtar_10 iceremez)
def for lambda class (class ayrnlmis kelime

oldugu icin kullanilamaz)

Sekil 2.7: Python icin izel durumlar




Aciklamalar

* Python’da kodlara aciklama eklerken #
kullanthr.

* |IDLE’de yeni bir sayfa acilinca kodlari
calistirmak icin 6nce kaydetmeliyiz.

* Ardindan F5 veya Run komutu kullanilir



Degiskene Deger Aktarma

File Edit Fermat Run Options Window Help

gsayl=input {("bir =sayl giriniz:")
metin=input ("bir metin giriniz:")
print ("Girdiginiz Savyi:",sayi)
print ("Girdiginiz Metin:",metin)
print (type (s3ayi))
printttypetmﬂtin}ﬂ



Ornek Kodlamalar

File Edit Format Run Gpﬁnn5 Window Help

1k1nc1_53y1—1nt(1npati”;k_:c; Sayiyl Giriniz: "))
toplam=birinci Sayi+ikinci Sayl

carpim=birinci Sayi*ikinci Sayl

fark=birinci Sayi-ikincli Sayil
hDlum=biIinci_Sayifikinci_Sayi

print (type (birinci Sayi) )

typei1k1n51 Sayi)

print ("Iki Eag_:_: Toplami= ", tCoplam)
print {("Iki Sayinin Carpimi= ",carpim)
print ("Iki Sayinin Farki= ", fark)
print ("Iki Sayinin Bdliimi= ",bolum)



