5. PROGRAMLAMA
YAPISI

(function
eat();
sleep() ;
code() ;
repeat() ;

1) ()




Kazanimlar

Bu bolimde;
Yapilandirilmis problemin énemini kavrayacak,

Baglanti icin modul ve fonksiyonlarin nasil
tasarlanmasi gerektigini aciklayabilecek,

Degisken tlrlerini ve aralarindaki farki
aciklayabilecek,

Parametrelerin nasil kullanildigini anlatabilecek,

Dort mantik yapisinin (dogrusal, dongusel, karar
ve durumsal) neler oldugunu sayabileceksiniz.



5.1. Programlama Yapisina Giris
5.1.1. Gostergeler

Gercekten yeterli coziimler tretebilmek icin asagidaki
gostergeleri onemsemek gerekir.

Butlndu, her biri anlamli islemler iceren parcalara
bolinuz, modiulleri kullaniniz.

Farkh satirlar arasinda baglanti kurmak yerine
mantiksal yapilari kullaniniz.

Tekrarlayan islemlerin tekrar tekrar yazilmasini
onlemek icin modduler yapi kullaniniz.

Okunabilirligi ve anlasilirhgi artirmak icin anlamli
degisken isimleri seciniz ve ¢ok iyi dokiimantasyon
hazirlayiniz.



a) Dogrusal yapy, islemleri sira ile calistrir. Asagida, klavyeden girilen iki sinav puaninin
aritmetik ortalamasini hesaplayan yapi goriilmektedir:

Algoritma Akis Semasi Sozde Kod

1. Basla. 1. Basla.
2. Notlar1 Oku. ( Basla ) 2. Oku notl, not2

3. Ortalamay: Hesapla. 3. orr = (notl + not2)/2

4. Ortalamay1 Yaz. 4. Yaz ort
5. Bitir. / notl, ”0"2/ 5. Bitir.

ort = (not1 + not2)/2
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b) Karar yapisi, iki olasilikran birini se¢mek ve ona gire devam etmek icin kullanilir. Asa-
#1da, klavyeden girilen iki sinav puaninin ortalamasini bularak 6grencinin dersten gecip

gecmedifini kontrol eden vapi goriilmekeedir.

Algoritma Alkis Semas: Soézde Kod

1. Basla. 1. Basla.

2. Notlar: oku. ( Bagla ) 2. Oku notl, nor2

3. Orralamay l 3. ort = (notl + not2)(2
hesapla. 4. if (ort >= 50) then

4. Eger ortalama /noﬂ, nntﬂ/ Yaz “Gegti” else Yaz
>=50 ise “Gegri” “Kaldr”
s I 5. Bitir.

5. Bitir. ort = (not1 + not2)/2

Evet MHH}M

\

(=)




<) Déngiisel yapi, bir dizi iglerni tekrarlamak icin kullanilir. Agagida, 20 §grencilik bir sini-
fin bir dersten aldig iki not fizerine sinaf Drtala.masl.n.i hesaplayan yapi gériilmektedir.

Algoritma

Alcis Semasi

Sizde Kod

1. Bagla.
2. Sinif ortalamasini
0'a egitle

3. Diéngii i«=20 olana
kadar dén, i=20
olunca 7. adima

git.
4. Notlar: oku.
5. Ortalamayi hesapla.

6. Ofrend
ortalamasin

toplama alear.
7.4%i 1 artoir.

8. Sinif ortalamasing
hesapla.

9, Sinif orralamasim
yaz.

10. Birir.

Basla

topOrt=10

i

ort = (notl1 + not2)/2

!

topOrt = topOrt + ort
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sinifOrt = topOrt/20

SiifOrt

Bitir

1. Bagla.

2. tapOrt=10

3 for(i=1; 1 <=20; i++)
4, Oku mnatl, not2

5. ort = (notl + not2)2
6. #apOrt = copOre + ort
T+t

8. semefOrt = copOre/20
9. Yaz amfle

10. Bitir.




g} Durumsal yapi ise belith bir duruma gére farkli iglemlerin yapilmasina olanak saglar.
Ajafida, klavyeden girlen sayiya gire hafranin giiniinil yazan yapi giriilmekredir,

Soxde Kod

Algoritma

1. Basla

2.1 ile 7 arasinda
bir say1 gir.

3. Say1 | ise
“Pazartes” yaz.

4. Sayi 2 {se “Sali®
yaz.

5. Sayi 3 1se
“Carsamba”
yaz.

6. Sayi 4 ise
“Persembe” yaz.

A Sa}ri 5 ise
“Cuma” yaz.

8. Sayi 6 ise
“Cumartesi”
yaz.

9. Say1 7 ise
“Pua_l-“ Y\SIL

10 Sayi 1ile 7
arasinda degilse
“Girdiginiz sayi
1 ile 7 arasinda
olmalidir”™ yaz.

11. Bitir.,
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1. Bagla

2. Oku says

3. Switch (ays)

4, Case I:
“Pazartesi’;
Braaiky

5. Case 2: “Sali™
Braaiky

6. Case 3:
“Cargarnba’;
Break;

7. Case 4:
“Persembe™;
Breaiky

8. Case 5: "Cuma’;
Breaiky

9, Case 6z
“Cumartesi ;
Break;

10. Case 7: “Pazar™
Braaiy

11. Defaule:
“Girdiginiz sayi
1 ile 7 arasinda

olmalidir.™;
Break;

12. Bitr.




Soru

* Klavyeden, X karakteri girilene kadar girilen
isimlere kacinci kisi oldugunu yazan algoritma
ve akis semasini olusturunuz.



