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Ust béliimdeki kodlamalara gére sekli asagiya giziniz. Mor kare klavuz karesidir. Oradan yardim alabilirsi- J
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Yénlendirmeleri izleyerek Kekligimizi misira ulastiriniz.
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Yénlendirmeleri izleyerek Kekligimizi misirlara ulastiriniz.
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Yénlendirmeleri izleyerek Kekligimizi misirlara ulastiriniz. Bu kodlama ekrani bir 6nceki ile ayni ancak bu
sayfada kod bloklarinda yénlerin yaninda kag¢ defa tekrar edecegi yaziyor. Bu sayede daha az blok ile ayni isi
yaptigimizi gérecegiz.
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Yoénlendirmeleri izleyerek Kekligimizi yiyeceklere ulastiriniz. Yénlerin yaninda kag defa tekrar edecegi yazi-
yor. Bu sayede daha az blok ile ayni isi yaptigimizi gérecegiz.



KODLAMA CALISMALARI 2

L

=Y 1T -l

Yoénlendirmeleri izleyerek Kekligimizi yiyeceklere ulastiriniz. Yénlerin yaninda kag defa tekrar edecegi yazi-
yor. Bu sayede daha az blok ile ayni isi yaptigimizi gérecegiz.




KODLAMA CALISMALARI

3-1

rd

3

bl

A

S

S|
3

5

s

<

1)
(2]
1]
3
0
=
a
=)
3
S
!T. L—-ri




KODLAMA CALISMALARI 3-2 J

Yénlendirmeleri izleyerek Kekligimizi yiyeceklere ulagtiriniz. J
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Bosluklara sayi ve yonleri girerek hayvanlari karsisindakikine ulastiracak yénergeyi olusturalim.




KODLAMA CALISMALARI 2-1

L4

=+~34 4 L=="3]
3L =="38

Yonlendirmeleri izleyerek Kekligimizi misira ulastiriniz. Dikkat: Saga veya sola dénme isleminde ayni kare
icinde gergeklesir.
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Yénlendirmeleri izleyerek Kekligimizi misirlara ulastiriniz. Dikkat: Saga veya sola dénme isleminde ayni

kare icinde gergeklesir.
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Yénlendirmeleri izleyerek Kekligimizi misirlara ulastiriniz. Dikkat: Saga veya sola dénme isleminde ayni
kare icinde gergeklesir.
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Yénlendirmeleri izleyerek Kekligimizi misirlara ulastiriniz. Bu kodlama ekrani bir 6nceki ile ayni ancak bu

sayfada kod bloklarinda yénlerin yaninda kag¢ defa tekrar edecegi yaziyor. Bu sayede daha az blok ile ayni isi
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Yoénlendirmeleri izleyerek Kekligimizi yiyeceklere ulastiriniz. Yénlerin yaninda kag defa tekrar edecegi yazi-
yor. Bu sayede daha az blok ile ayni isi yaptigimizi gérecegiz. Dikkat: Saga veya sola dénme isleminde ayni
kare iginde gergeklesir.
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Kutucuklar alt kisimgaki yénergeye gore boyayiniz. Yonerge ve boyama yukaridan asagiyadir.
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