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1980 ve 1990larda insanlar bos

zamanlarinda Radyo dinliyor ya da

televizyon  izliyorlardi  .Bugin  ise
televizyon hala popilaritesini koruyor olsa
da insanlar genelde interneti kullanarak
zaman gegiriyor.

insanlar eskiden birbiriyle haberlesmek icin
mektuplari kullanirken artik internet tzerinden telefonla gérintilt konusabiliyor.
Mektup yerine pek cok dijital veriyi saniyeler icinde ve Ucretsiz bir sekilde e-posta

yardimi ile baskasina génderebiliyor.
Giintimtzde internet, sadece bilgi alisverisi icin degil
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=i Pek cok meslek teknolo ji nedeniyle kaybolma tehlikesi ile karsi karsiya.
: . Ozellikle yerel isletmeler ve kictk dukkanlar yeni teknolojik

gelismeler sonucunda zarar gériyor.

Gelecegin mesleklerinde olmasi beklenen 6zelliklerden belki de en énemlisi kendi evinde
calisabilme imkani (freelance) &zelligidir. Gelecegin meslekleri arasinda olmasi beklenen

bazi meslekler:
GELECEGIN MESLEKLERI
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Bilisim Teknolo ji Uzmani Yapay Zeka Mihendisligi Bilgi Guvenligi Teknolo jisi Veri Dedektifi




0 @, o8 Cevrimici Calisma Diizeni: Teknoloji ile basili materyallerin yerini dijital materyaller almaya
ad um ¥ boslamistr. Bu sekilde daha az kagt kullanmi olmaktadir. Teknolojinin sagladig diger
I ”EL] Il# kolayliklardan biri de insanlarin kimi zaman evden ckmadan ya da seyahat etme zorunlulugu
: F;"" olmadan calisabilme olanagi sunmasidir. Ornek olarak cevrimici konferanslar ile toplantilar
nﬂ\ ‘'@ yapilmasi veya anlk geri bildirim verebilme imkani verilebilir.

Egitm Ortamlar:: Egitm  ortamlar da  degisen teknoloji ile yeniden ’
sekillenmektedir. Zamandan ve mekandan bagmsiz olan uzaktan egitim programlar ve sanal

Egitim, daima.

égretmenler giderek yaygnlasmaktadir.

Teknolo jinin sosyal ve kiltirel hayata olumlu katkilari oldugu kadar olumsuz etkileri de vardir.
Sosyal aglar kullanirken ya da elektronik ortamda oyun oynarken zamanimizi dogru kullanmaya dikkat etmeli ve

korgllogobilecegimiz tehlikelerin bilincinde OlmGlIHIZ. Onemli olan bu teknolojileri, geli§en dﬁngcgc cgck ugdurmok
ve egitim ve dgretim omocu:]lc kullanmaktr.

BILGISAYAR OYUNLARININ OLUMSUZ VE YONLERI

Bilgisayar oyunlari, cok fazla vakit kaybina neden El-g6z koordinasyonunu gelistirebilir.
olabilir.

Bireyleri yalmizliga strikleyebilir. Beyin jimnastigi yapmaniza yardimer olabilir.

sebep olabilir. gelistirebilir.
Bireyi gercek yasamdan uzaklastirabilir. Yaraticiligr gelistirebilir.

Egitiminiz icin gerekli olan zamani ayrmaniza

6 Baz oyunlar pahali olabilir, ekonomik sorunlara Q Dustnme ve strate ji becerilerini

engel olabilir




SERBEST OKUMA PARCASI

GELECEGIN MESLEKLERI
EDGE COMPUTING UZMAN!: Edge computing’ uzmani, su anki internet altyapisini ‘edge computing” kullanan
merkezsizlesmis bir internet altyapisina cevirmekten sorumlu olacak. Bu da, devasa veri hacmi icin daha fazla
alan ve islem kapasitesine ihtiyac duyan kurumlarin isine yarayacak.
VERI DEDEKTIFI: Veri dedektifleri loT cihazlardan ve aglardan alinan verileri analiz ederek isletmelere ve
kuruluslara veri temelli fikirler sunacak. Sirketler, bize iriin satabilmek icin hakkimizda veri toplamaya fazlaca
para ve zaman ayiriyor. Veri dedektifleri ise bir adm 6teye giderek cihazlar inceleyip veri toplayarak insanlara
daha iyi nasil hizmet verilebilecegini arastiracak.
SIBER SEHIR UZMANI: Siber sehirlerin devamliligini saglamak icin verilerin etkili sekilde sehrin icinden ‘gecmesini’
saglamak gerekiyor. Gelecegin sehirlerinde, milyonlarca sensérden alinan veri, elektrik ya da atik toplama sistemi
gibi hizmetlerin calismasini scglcgccck. AHI’ICG, vatandas verileri ve kazanc verileri de toplonccok. Sehirdeki
sensorlerden biri bozulursa siber sehir uzmaninin senséri tamir etmesi gerekecek.
ARTIRILMIS GERCEKLiK SE”YAHATi URETICISI: Artirilmis gergeklik segahoti Ureticilerinin isi de yeni nesil eglence
tecribeleri Gretmek olacak. Ureticiler, artirilmis gerc;eklik Holculuklcrl icin cesitli tecribeler Hozocok, tosorlogocok
ve Uretecek.
YAPAY ZEKA i$S GELISTIRME MUDURU: Cognizant bu meslek daliyla ilgili olarak, “Yapay zekanin yapamadig:
ve yakin gelecekte de yapamayacag tek bir sey var; kendini satmak.” diyor. Yapay zeka is gelistirme mudiird,
glinimizdeki bir sats gérevlisinin yaptg isin aynisim yapacak fakat bunu yapay zeka hizmetleri icin
gerceklestirecek.
SPORA BAGLILIK REHBERI: Fitbit gibi giyilebilir teknolojiler bir nebze yardimei olsa da sagligimizi korumak icin
bu teknolojiler tek basina yeterli olmuyor. Gelecekte spor yapan insanlar aktivite takipgisi teknolo jiler giyerken
spora baglilik rehberleri c.Je on}crln SGQI.II(I..I bir yasam stirmesini ve motive olmasini saglamakla yukimla olacak.
YAPAY ZEKA DESTEKLI SAGLIK TEKNISYENI: Gelecekte insanlarin doktora gitmesine gerek kalmadan yapay
zeka destekli saglk teknisyenleri kapiya gelerek yazilimlari sayesinde hastalik tespiti yapabilecek.
KISISEL VERI SIMSARI: Gelecekte insanlar trettikleri kisisel verilerden para kazanacak. Kisisel veri simsar,
musterilerin kisisel verilerini gézlemleyerek yeni olusturulan verileri tespit edecek ve satarak para kazanacak.
GENETIK CESITLILIK MEMURU: Genetik cesitlilik memuru, sirkette calisanlarin sadece farkl etnik kékenlerden
ve sosyal cevrelerden gelmesine degil sirketin is glicinin genetik olarak iyilestirilmis ve iyilestirilmemis kisilerin iy;
bir karisimi olmasina 6zen gésterecek.
YOL DENETLEYICISI: Otonom araclar ve teslimat dronelari, hava ve kara trafiginin kontrol sistemini biiytik
6lcide degistirdi. Yol denetleyicisinin isi, kara ve hava trafiginin etkili ve dizgtin sekilde dizenlenmesini saglamak
olacak.
DIJITAL TERZI: Bu is, varsaymsal bir e-ticaret sirketinin tretecegi ‘Saville Rowanator sensor cubicle” adli bir
cihazla iliskili. Bu cihaz, musterinin lctlerini hatasiz sekilde alarak iade oraninin azaltlmasini amaglayacak. Dijital
terzi, misterilerin &lct verilerini kaydederek musteriye en uygun kiyafetleri satmaya calisacak.

Kaynak: https://meslegimhayatimmeb.gov.tr/meslekler/gelecegin-meslekleri




