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PROGRAMIN ADI
Blok Tabanli Robotik ve Kodlama Kurs Programi
PROGRAMIN DAYANAGI
1. 24.06.1973 tarihli ve 14574 sayil Resmi Gazetede yayinlanan 1739 sayili Milli
Egitim Temel Kanunu,
2. 11.04.2018 tarihli ve 30388 sayili Resmi Gazetede yayimlanan Milli Egitim
Bakanligi Hayat Boyu Ogrenme Kurumlari Yénetmeligi,
3. Talim ve Terbiye Kurulunun 20.04.2016 tarih ve 19 sayili karari ile kabul
edilen, Yaygin Egitim Kurumlari Cerceve Kurs Programi,
4. Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhdrnin 17.07.2017 tarihli ve 104 sayili “
Mesleki ve Teknik Anadolu Liselerinin 53 Alanina Ait Haftalik Ders Cizelgeleri

ile Cerceve Ogretim Programlari” konulu karari,

PROGRAMA GiRiS KOSULLARI
1. Okuryazar olmak,
2. 10 yasini tamamlamis olmak,
3. Kurs programinin 6ngérdigu temel becerileri gerceklestirebilecek yeterlilige

(fiziksel, psiko-motor) sahip olmak.

EGITIMCILERIN NITELIGI
Kurs programinin uygulanmasinda egiticiler asagidaki Oncelik sirasina goére
gorevlendirilirler;

1. Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginca yayimlanan "Ogretmenlik Alanlari,
Atama ve Ders Okutma Esaslarina iligkin Cizelgeye” gore Bilisim
Teknolojileri;

a. Alan 6gretmeni olarak atananlar;
b. Emekli alan 6gretmenleri,
c. Alan 6gretmeni olarak atanabilecek nitelikte olanlar,

2. Bilisim Teknolojileri alaninda/alanina kaynak teskil eden yuksekdgretim
kurumlarinda gorevli 6gretim uyesi, 6gretim gorevlileri,

3. Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanhginca yayimlanan "Ogretmenlik Alanlari,
Atama ve Ders Okutma Esaslarina iligkin Cizelge ile ve Bilisim Teknolojileri
alaninda/alanina kaynak teskil eden yiksekdgretim programlari/fakilte
mezunlari,

4. Bilisim Teknolojileri ile ilgili 6nlisans programlarindan mezunu olup alaninda

en az 1 yillik meslek deneyimi oldugunu belgelendirenler,



5. Mesleki ve Teknik egitim veren ortadgretim kurumlarinin Biligim Teknolojileri
alani mezunu veya bu alanda asgari dordinci seviyede egitim almig

olanlardan en az 3 yillik mesleki deneyime sahip oldugunu belgelendirenler.

PROGRAMIN AMACLARI

Blok Tabanli Robotik ve Kodlama Kurs Programi’ni bitiren bireyin,
1. Problem ¢ézme ve algoritma ile ilgili temel bilgilere sahip olmasi,
2. Egitsel robotta mekanik, elektromekanik, elektronik bilesenler ile ilgili
bilgi ve beceri sahibi olmasi,
3. Blok tabanli robot programlama yazilimlarini ve ortamlarini etkili bir
sekilde kullanmasi,

4. Gunluk hayatta karsilasabilecegi bir probleme ¢6zim Uretmesi.

PROGRAMIN UYGULANMASIYLA iLGILi ACIKLAMALAR

1.

Blok Tabanl Robotik ve Kodlama kurs programini bitiren bireyin, problem
cbzme ve algoritma ile ilgili temel bilgilere, egitsel robotta mekanik,
elektromekanik, elektronik bilesenler ile ilgili bilgi ve becerilere, blok tabanli
robot programlama yazilimlarini ve ortamlarini etkili bir sekilde kullanma, ginlik
hayatta karsilasabilecedi bir probleme ¢6zim Uretme ile ilgili bilgi ve beceri
sahibi olmasi amaglanmaktadir.

Programin uygulanmasinda agirlikli olarak mesleki yeterlilik kazandirmaya
yontem ve teknikler uygulanmalidir. Anlatim, soru-cevap grup ¢alismasi, beyin
firtinasi, tartisma, arastirma, problem ¢ézme, gdsterip yaptirma, uygulama
yapma gibi o6gretim yaklasimlarindan programa uygun olanlarindan
grupla/bireysel 6gretim yontem ve teknikleri uygulanmalidir.

Kurs Programi, Milli Egitim Bakanhginda goérevli uzman, alan 6gretmenleri ve
alan uzmanlari ile ig birligi icinde hazirlanmigtir.

Program, Hayat Boyu Ogrenme Genel Mudurligiine bagh egitim kurumlarinda
veya diger kurumlarca acilan ve egitim-6gretime uygun ortamlarda uygulanir.
Programin uygulanmasinda gerektiginde isg piyasasinin egitim olanaklarindan
faydalanilabilir.

Blok Tabanh Robotik ve Kodlama Kurs Programi'nin amaglari, igerigi ve
kazanimlari yoluyla kursa katilan bireylere asagidaki tabloda verilen degerlerin

kazandiriimasi ve gelistiriimesi hedeflenmisgtir.

Degerler
Kurallara Uyma
Sayql




Hosgori

Duyarlik

Dogruluk ve duristlik

Caliskanlik

PROGRAMIN KREDISi
Talim ve Terbiye Kurulunun 29.11.2013 Tarihli ve 135 sayili karar ile kabul

edilen “Meslek ve Teknik Egitimde Kredilendirme Esaslarn” dogrultusunda, kurs

programini basari ile tamamlayanlara 4 (dort) kredi verilir.

PROGRAM SURESI VE IGERIGI

Kurs programi, giinde en fazla 5 ders saati uygulanacak sekilde planlanmalidir.

Kurs slresi toplam 90 ders saatidir. Egitim personeli, programin teorik ve uygulama

surelerini belirler.

BLOK TABANLI ROBOTIK VE KODLAMA KURS PROGRAMI
MODULLERIi VE ZAMAN TABLOSU

MODUL ADI KAZANIM OGRENME KAZANIMLARI SURE
e Problem ¢ézme
kavramlarini égrenir.
e Problem ¢ézme sirecini
) . ve yaklasimlarini égrenir.
PROBLEM COZME VE Problgm C.oz.mglve e Programlama yapisini
; Algoritma ile ilgili temel o O
ALGORITMA e . ogrenir.
bilgilere sahip olma .
e Karar yapilari ile problem
¢6zme becerisini 6grenir. 10
e Dongl yapisi ile problem
¢6zme becerisini dgrenir.
o Egitsel robotta mekanik
Egitsel robotta mekanik, bilesenleri 6grenir.
- elektromekanik, o Egitsel robotta
EGITSEL ROBOTTA | | ckironik bilesenler ile elektromekanik 24
BILESENLER S . . . el
ilgili bilgi ve beceri sahibi bilesenleri 6grenir.
olur. o Egitsel robotta elektronik
bilesenleri 6grenir.
e Blok tabanl yazilimlarin
temel yapisini ve galisma
mantigini égrenir.
o Geligtirme yapilan
BLOK TABANLI Blok tabanli robot bilgisayarla robot
arasinda baglanti
ROBOT programlama olusturur
PROGRAMLAMA yazilimlarini ve e H r$k t- S rinim
YAZILIMLARI VE ortamlarini etkili bir o e itare i ”
ORTAMLARI sekilde kullanir. Sese, veriere, —olaylara
yonelik yapilari  uygun

sekilde kullanir.
Kontrol yapilarini uygun
sekilde kullanir.
Algilama, islem ve robota




6zgl  yapilart  uygun
sekilde kullanir.

ROBOT TASARIMI VE | Ginliuk hayatta

PROGRAM

e Tasarim araglarn ve
cevrimici tasarim
ortamlar kullanarak proje

karsilasabilecegi bir bilesenleri tasarlar.

GELISTIRME probleme ¢éziim iiretir. * Bireysel veya toplumsal 32
soruna ¢ozim (reten
0zgln bir proje
tasarlamak ve geligtirir.

TOPLAM KURS SURESI (Ders Saati): 90

OLCME VE DEGERLENDIRMEYLE iLGILi ESASLAR

1.
2.
3.

Her modul sonrasinda degerlendirme yapilmaldir.

Basari dlgutleri bilgi, beceri ve yeterlikler bazinda agiklanmaldir.

Olgme ve degerlendirme faaliyetleri kursun amaglari ve kazanimlari ile
uyumlu olmaldir.

Degerlendirme, Yaygin Egitim Kurumlari Yonetmeligi esaslarina gore;
e Kursiyerin kendi kendine yaptigi tim 6grenim faaliyetleri,
o Kursiyerin performansina dayali olarak gerceklestirilecek sinavlar,

e Kursiyere kurs sonunda uygulanan yazil sinavlar,

100 puan Uzerinden yapllir.

Degerlendirme; ders 6gretmeni tarafindan yazili, s6zIl, uygulamali sinavlar
ve/veya varsa ddev-projelere gdére yapilmalidir. Puanlama yapilirken teorik
ve uygulamali kismin degerlendirmedeki agirhgi kurs programinin 6zelligine
gbre egitici tarafindan belirlenmelidir. Birden fazla sinav sekli ile sinavi
yapilan dersin puani veya notu, bu sinavlarin aritmetik ortalamasi ile
belirlenir. Bu puan veya not, kursun basari puan ya da notu olarak
degerlendirilir.

Programlarin 6zelligine gore sinavlar ve basari degerlendirmesi bilisim
teknolojisi kullanilarak da yapilabilir.

Kursiyerlerin saglik durumlari veya bedensel engelleri nedeniyle bazi

derslerdeki sinavlar, durumlarina uygun sinav yontemiyle yapilir.

PROGRAMIN UYGULANMASINDA KULLANILACAK OGRETIM ARAG-GEREGLERI

Programin uygulama sirecinde;

Cevrimici kaynaklar, bireysel 6grenme materyalleri, 6gretmen/égretici
tarafindan hazirlanan ders notlari kullaniimahdir.

Yararlanilacak kaynak arag-gereclerin programin amaglarini gergeklestirecek

nitelikte 6gretim, ydntem ve tekniklerine uygun olmasi 6nem tasimaktadir.




3. Yararlanilacak arag ve geregler:

¢ Bilgisayar

Projeksiyon/Etkilegimli Tahta
Egitsel Robot Kitleri

Cevrimici veya Cevrimdisi Blok Tabanli Programlama Yazilimlari

Gug¢ Kaynaklari

BELGELENDIRME

Kurs programini basari ile tamamlayanlara, kurs bitirme belgesi, not dékim
cizelgesi ve talep edenlere Europass Sertifika Eki verilir.

Kursu tamamlamadan ayrilanlar ile bitin modulleri basaramayanlara

basardiklar modulleri gdsteren not dokim cizelgesi verilir.





